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A. Informacje ogdlne

Pracownia uzupetniajaca 2: kod .
. . 2 Blok kierunkowy
nazwa | Projektowanie przedmiotu | GP.11.D3 przynaleznos$¢ do dvolomow
przedmiotu | Wydawnictw i (z planu bloku yp Y
Publikacji Cyfrowych | studidw)
prowadzacy dr hab. Justyna Machnicka e-mail i:fiy;j'maChniCka@akademiasz
rok [, 1l semestr 1,2,3 punkty ECTS 4+4+4
. . . jezyk . L
ebewigzkewy ,
typ przedmiotu /obieralny o polski, angielski
wyktady 3+2+0
¢wiczenia 57+58+60 suma 180
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student posiada wiedze i umiejetnosci nabyte podczas studidw licencjackich z projektowania graficznego,
lub posiada doswiadczenie w tym zakresie zdobyte w inny sposdb.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

typu: strony i serwisy www)

C1 — Wyposazenie studenta w niezbedng wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania grafiki

wydawniczej (publikacje tradycyjne w tym ksigzki, druki ulotne, kalendarze) i publikacje cyfrowe

C2 — Poszerzenie zakresu wiedzy i umiejetnosci zdobytych podczas studidw pierwszego stopnia

dotyczacych warsztatu projektanta: opanowanie programoéw do obrébki grafiki wektorowej




i bitmapowej, zasad przygotowania projektdw do realizacji (strony www, ksigzki),

wykorzystywania technik manualnych i cyfrowych.

C3 — Wzrost poziomu projektowego studenta poprzez zwiekszenie jego mozliwosci kreowania

projektéw graficznych na potrzeby mediéw tradycyjnych i dynamicznych

C4 — Rozwijanie indywidualnych predyspozycji studenta i stworzenie mozliwosci do kreowania

autorskiego charakteru projektow graficznych.

C5 — Stworzenie mozliwosci zdobycia wiedzy i umiejetnosci dla studenta, ktéry podczas wczesniejszej

edukacji nie miat do czynienia z projektowaniem wydawnictw i/lub publikacji cyfrowych

C6 — Pobudzenie wyobrazni studenta do twdrczego i oryginalnego rozwigzywania probleméw

projektowych

C7 — Nabywanie kompetencji do wspdtpracy w grupie projektowe;j.

C7 — Przyswajanie pojec i termindw z zakresu projektowania i realizacji publikacji tradycyjnych

i cyfrowych (Ul design).

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty
kierunkowe

efekty uczenia sie dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Posiada szerokg wiedze pozwalajgcg na swobodne postugiwanie
sie réznorodnymi Srodkami ekspres;ji, ktore Swiadomie dobiera i
stosuje w projektowaniu graficznym.

K7_Wo01

P7S_WG

Posiada zaawansowang wiedze dotyczacg realizacji prac
projektowych z zakresu grafiki projektowej, w tym z zakresu
projektowania stron www i aplikacji.

K7_WO02

P7S_WG

Posiada wiedze pozwalajgcg mu na Swiadome korzystanie

z réznorodnych medidw a takze umiejetnos$¢ samodzielnego
poszerzania wiedzy z zakresu grafiki projektowej i projektowania
stron www i aplikacji.

K7_WO03

P7S_WG

Posiada wiedze dotyczgcg proceséw koncepcyjnych, z ktorej
Swiadomie korzysta (na etapie projektowym i realizacyjnym)
podczas prac nad autorskimi koncepcjami z zakresu grafiki
projektowe;j.

K7_Wo04

P7S_WG

Posiada gruntowng wiedze na temat réznorodnych zjawisk w
grafice projektowe;.

K7_WO05

P7S_WG

Zna i rozumie zrédta i formy inspiracji lezgcych w obszarach
kultury, sztuki i dizajhu umozliwiajgce swobode i niezalezno$¢
wypowiedzi artystycznej.

K7_WO06

P7S_WG




Definiuje i interpretuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy

P7S_WG
. . . s L K7_W07 —
teoretycznymi i praktycznymi aspektami szeroko pojetej grafiki. -
Dysponuje poszerzong wiedzg z zakresu dyscyplin pokrewnych,
pozwalajgcg na realizacje zadan zespotowych (takze o K7_WO08 P75_WG
charakterze interdyscyplinarnym)
Pos'iada znaj(?moéé.wainiejszych publikacji z zakresu K7 W12 P7S_WG
projektowania graficznego.
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Jest‘w sFame twqrzyc oraz r.eahzowac prace projektowe K7 UO1 P7S UW
posiadajgce oryginalng stylistyke. - -
Posiada zaawansowane umiejetnosci techniczne i technologiczne
niezbedne do tworzenia i realizowania wtasnych projektow z K7_U02 P7S_UW
zakresu grafiki projektowej i projektowania stron www i aplikacji.
Dysponuje zaawansowanymi umiejetnosciami pozwalajagcymi w
sposadb kreatywny i swobodny skonstruowac wtasny, niezalezny K7_U03 P7S_UW
jezyk wypowiedzi artystycznej.
Posiada umiejetnosci planowania efektéw prac projektowych z
uwzglednieniem czynnikdéw estetycznych, spotecznych i K7_Uo4
P7S_UW
prawnych. -
Posiada umiejetnos$¢ wspotpracy m.in. z programistg, specjalistg z
zakresu archltektur‘y informaciji orz?z zinnymi osoba'ml.w ramach K7 UOS P7S UO
prac w zespole projektowym oraz jest zdolny do objecia roli - -
koordynatora projektu.
Kontynuuje i rozwija umiejetnosci zdobyte na studiach | stopnia:
biegle i Swiadomie postuguje sie réznorodnymi technikami a P7S_UW
. - . Co L K7_U06
takze poznang technologia, ktdére to odpowiednio dobiera i - P7S_UU
stosuje w procesie projektowym i realizacyjnym.
Posiada zaawansowane umiejetnosci obstugi programoéw z
pakietu Adobe: Photoshop, InDesign, Adobe llustrator, P7S_UW
. . K7_U07
dodatkowo Adobe XD oraz innych wybranych przez niego - P7S_UU
programow do prototypowania.
Jest Swiadom wzajemnych relacji pomiedzy rodzajem stosowanej P7S UW
ekspresji a niesionym przez nig przekazem, pozwalajacym K7_U08 -
L . . . P7S_UU
nadawad réznorodnym projektom indywidualny charakter. -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
Jest Swiadom wartosci jaka niesie za sobg ciggte doksztatcanie sie
i rozwdj w dobie nieustawicznych zmian, zwtaszcza w branzy
. . L . . . . P7S_KR
zwigzanej z technologiami cyfrowymi. Wykonujac dziatania w K7 K01 -
. L . . P7S_UU
zespole potrafi zachecac innych do ciggtego samodoskonalenia -
sie w dziedzinie grafiki projektowej i projektowania interfejséw.
Posiada umiejetnos¢ samodzielnego podejmowania decyzji P7S KR
artystycznych i projektowych, jest pewny siebie oraz asertywny. -
. . . . S ‘L K7_K02 P7S_UU
Swiadomie wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci P75 KR

projektanta graficznego na polu twérczym i komercyjnym.




W warunkach ograniczonego dostepu do informacji jest w petni
. . e . P75_KK
samodzielnym i kreatywnym grafikiem projektantem. K7_KO03 -
Dzieki zdobytej wiedzy i umiejetnosciom jest w stanie podjgé P7S_KR
decyzje i zaplanowaé, w ktérym kierunku kontynuowac dalszy K7_Ko04 P7S_KO
rozwoj (projektant grafiki badz Ul designer). P7S_UU
Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych i dynamicznie P7S_KK
S . : L ) K7_KO05
zmieniajgcych sie okolicznosci na wspdtczesnym rynku pracy. - P7S_KR
Posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny wiasnych dziatan
tworczych |.artcystycznych oraz umie pO(.ilf:l.aC takiej (.)cen.le inne K7 KOG 7S KK
przedsiewziecia z zakresu kultury, sztuki i innych dziedzin - -
dziatalnosci artystycznej
Inicjuje dziatania artystyczne w zakresie szeroko pojetej kultury
(podejmowanie projektéw o charakterze interdyscyplinarnym lub P7S_KO
. . . . - K7_K07
tez wymagajgcym wspotpracy z przedstawicielami innych - P7S_KR
dziedzin sztuki i nauki)
P75_KO
W sposdb swiadomy i odpowiedzialny przewodniczy P75_KR
- ) . K7_K08
réznorodnym dziataniom zespotowym. - P7S_KK
P75_UO
Uzywajac réznorodnych technik sprawnie komunikuje sie P7S_KO
. . s . : K7_K09
zaréwno z zespotem projektowym, jak i zleceniodawcami. - P7S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad éwiczenia

Realizacja programu Pracowni moze odbywac sie w formie

hybrydowej.

Tematy dobierane s3 w oparciu

o kwalifikacje wstepne studenta, jak
rowniez ¢wiczenia, ktdre student
zrealizowat w poprzednich semestrach.
Wybdr tematow jest szczegoétowo
konsultowany z wyktadowcg. W przypadku
projektow stron www badz aplikacji,
rownolegle odbywaja sie konsultacje

z web developerem.

W pierwszym semestrze student realizuje

dwa tematy: jeden temat z zakresu

wydawnictw tradycyjnych oraz jeden




temat z zakresu publikacji cyfrowych.

W drugim i trzecim semestrze

student moze wybrac jeden temat

z interesujgcego go zakresu. Skala
trudnosci ¢wiczen dobierana jest w oparciu
o kwalifikacje wstepne studenta, jak
rowniez projekty zrealizowane

w poprzednich semestrach:

— program zaawansowany:
student moze wybraé program
zaawansowany w oparciu o swoje
umiejetnosci i doswiadczenia projektowe.
W programie tym m.in. poszerzona jest
czes$¢ badawcza, polegajgca na gtebokiej
analizie problemu projektowego.

— program sredniozaawansowany:
dla studentdw, ktdérzy nie posiadajg wystarczajgco
pogtebionej wiedzy z danego obszaru.

— program podstawowy:

programy skierowane sg do studentow,
ktorzy podczas wczesniejszej edukacji nie
mieli do czynienia z zagadnieniami
poruszanymi w Pracowni.

Dopuszczalne jest poszerzenie

lub zastgpienie czesci programu

0 ¢wiczenia zwigzane z konkursami
i projektami zewnetrznymi.

Efektem koncowym sg projekty:

A) z zakresu wydawnictw: prace drukowane w skali 1:1
a takze zaprezentowane na planszy. Plansze drukowane na
papierze plakatowym 70 x 100 cm (mat).

B) z zakresu publikacji cyfrowych:
plansze drukowane na papierze plakatowym 100 x 70 cm
(mat).

C) dodatkowo z zakresu publikacji cyfrowych: serwis WWW
zaprezentowany w postaci animacji.

Do zaliczenia wszystkie projekty nalezy przygotowac do

nagrania réwniez w wersji cyfrowej do druku (skala 1:1,



justynamachnicka
Przekreślenie


plik w formacie .tiff, CMYK, 300 dpi) oraz do prezentacji
w internecie (plik .jpg, dtuzszy bok 1500 px, 96 ppi, RGB).

semestr 1
typ temat Liczba typ temat Liczba
godz. godz.
Wk 1, Responsive Web Design, mobile first, Cws [1 éwiczenie:
architektura informacji przy RWD,
breakpoints oraz inne zagadnienia 2 (program podstawowy)

dotyczace tej tematyki.

2. Przyktady i omdéwienie serwiséw
budowanych w oparciu o RWD

PROJEKT STRONY WWW TYPU ONE PAGE

Zaprojektuj layout strony internetowej
typu one page (wertykalny badz
horyzontalny). Serwis ma za zadanie
promowac: wydarzenie, miejsce, zabytki
lub inne atrakcje dla wybranego przez
Ciebie miasta.

Nalezy zebra¢ niezbedne informacje: tresci,
obrazy, ilustracje. Na podstawie zebranych
materiatow powstaje prototyp. Kolejnym
etapem jest projekt.

Efekt koricowy to plansza na papierze
plakatowym w formacie 70 x 100 cm

lub
2 ¢wiczenie:

(program zaawansowany)

PROJEKT SERWISU WWW DLA
WYBRANEGO ARTYSTY

Przestudiuj temat (zbierz jak najwiecej
informacji o wybranym artyscie, jego
motywacje, rozwaj, zyciorys), znajdz mysl
przewodnig, zrob mape mysli itd.

Prototyp w formie dowolnej. Kolejnym
etapem jest projekt.

+
3 éwiczenie:

(program sredniozaawansowany)




PROJEKT AUTORSKIEGO KALENDARZA NA
12 MIESIECY

Format dowolny.

Efektem korncowym jest kalendarz w skali
1.1

lub
4 éwiczenie:

(program podstawowy)
PROJEKT ULOTKI

Na bazie autorskiej siatki modularnej
zaprojektuj ulotke, ktéra ma za zadanie
promowac: wydarzenie, miejsce, zabytki
lub inne atrakcje dla wybranego przez
Ciebie miasta.

Arkusz papieru podzielony trzema
(lub wiecej) réwnolegtymi ztozeniami
na cztery panele, co stanowic¢ bedzie
czterostronicowg (lub wiecej)
rozktadowke. Format dowolny.

Efekt koricowy to ulotka w skali 1:1
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lub
5 ¢wiczenie:

PROJEKT ZEWNETRZNY DLA
INSTYTUCJI KULTURY ZWIAZANY
Z DZIALANOSCIA BIEZACA TE)
INSTYTUC)I

Materiaty w postaci brief'u oraz innych
niezbednych tresci dostepne u
wyktadowcy.

semestr 2

typ

temat

Liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

1 ¢éwiczenie:
(program zaawansowany)

STRONA DLA KANDYDATA NA AS




Zaprojektuj strone informacyjno-
promocyjng dla kandydatéw na Akademie
Sztuki.

Przestudiuj temat i zbierz niezbedne
informacje: tresci, obrazy, ilustracje. Na
podstawie zebranych materiatéw powstaje
struktura informacji oraz prototyp.
Kolejnym etapem jest projekt. Projekt
powinien zawierac layouty niezbedne do
stworzenia serwisu w systemie CMS, takie
jak: layout strony gtdwnej, layout strony z
trescig prostg oraz trescig zaawansowana
(zdjecia, grafiki, tekst).

Efekt korcowy to plansza ukazujgca
projekty poszczegdlnych podstron. Papier
plakatowy, format 70 x 100 cm.

lub
2 ¢wiczenie

(program zaawansowany)
PUBLIKACJA ANIMOWANA
Zaprojektuj animowang publikacje w
oparciu o proze lub wiersz z uzyciem
ilustracji autorskiej

Efekt korcowy to plansza ukazujgca

projekty animacji oraz link do animacji.
Papier plakatowy, format 70 x 100 cm.

lub
3 ¢wiczenie:

(program zaawansowany)

MATERIALY EDUKACYJNE DLA DZIECI
PROMUJACE ZACHOWANIA
PROEKOLOGICZNE

Materiaty majg za zadanie promowac
zachowania proekologiczne oraz szerzy¢
wiedze ekologiczng. Przyktadem moze by¢
zeszyt aktywnosSciowy lub karty edukacyjne.
Proponowana tematyka: bioréznorodnosc.

Forma dowolna, np. forma kart.
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Efekt koricowy: prototyp w skali 1:1

lub
4 ¢wiczenie:

(program sredniozaawansowany)
WIELOSTRONICOWA BROSZURA

REKRUTACYJNA DLA KANDYDATOW NA
STUDIA.

Zaprojektuj wielostronicowg broszure
informacyjng dla kandydatéw na studia.
Temat zagadnienia moze dotyczy¢ np. serii
warsztatow odbywajgcych sie na uczelni.

Format dowolny.

Efekt korncowy: prototyp w skali 1:1

1. tadne strony — przyktady ksigzek
recenzowanych w kwartalniku
Przekréj

lub
5 ¢wiczenie:

(program zaawansowany)
ZAPROJEKTUJ KSIAZKE TYPU ARTBOOK,
'WORDLESS BOOK, POP UP BOOK W
OPARCIU O AUTORSKA ILUSTRACIJE

Format dowolny. Oktadka w oprawie
twardej.

Efekt koricowy: prototyp w skali 1:1

semestr 3

typ

temat

Liczba
godz.

typ

temat

Liczba

godz.




éws

1 éwiczenie:

PROJEKT SERWISU W OPARCIU
O RESPONSIVE WEB DESIGN

Projekt serwisu www na dowolny temat
w oparciu o siatke modutowa. Projekt
wersji desktop wide, desktop, tablet,
mobile.

Nalezy zebra¢ niezbedne informacje: tresci,
obrazy, ilustracje. Na podstawie zebranych
materiatow powstaje mock-up. Kolejnym
etapem jest projekt. W zaleznosci

od specyfiki wybranego zagadnienia,
projekt powinien zawierac layouty
niezbedne do stworzenia serwisu w
systemie CMS, takie jak: layout strony
gtéwnej, layout strony

z trescig prostg oraz trescig zaawansowang
(zdjecia, grafiki, tekst).

lub
2 ¢wiczenie:

PROJEKT PRZEWODNIKA PO SZCZECINIE
W FORMIE CYFROWE)

Przestudiuj temat i zbierz niezbedne
informacje: tresci, obrazy, ilustracje. Na
podstawie zebranych materiatéw powstaje
mock-up. Kolejnym etapem jest projekt.

Jezeli wybrana zostanie aplikacja mobilna,
zadanie obejmuje zaprojektowanie
ekranéw stanowigcych Sciezke (flow), po
ktorej bedzie poruszat sie uzytkownik
aplikacji.

Jezeli wybrana zostanie forma strony www
zadanie obejmuje wykonanie projektu
zawierajgcego layouty niezbedne do
stworzenia serwisu internetowego

w systemie CMS, takie jak: layout strony
gtéwnej, layout strony z trescig prostg oraz
tresScig zaawansowang (zdjecia, grafiki,
tekst).

Efekt koricowy to plansza 70x100 cm
drukowana na papierze plakatowym i

screeny oraz dziatajgcy model aplikacji
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pokazujacy Sciezke (flow), po ktdrej bedzie
mogt poruszacd sie uzytkownik.

lub
3 éwiczenie:

TEMAT DOWOLNY
Temat dowolny z zakresu publikacji
cyfrowych, zaproponowany przez studenta,

W oparciu o jego umiejetnosci.

Efekt korcowy zalezy od zaproponowanego
zagadnienia.

lub
4 éwiczenie:

PROJEKT PRZEWODNIKA PO SZCZECINIE
W FORMIE TRADYCYJNEJ

(program zaawansowany)
Format dowolny.

Efekt koricowy to projekt w skali 1:1.

lub
5 éwiczenie:

TEMAT DOWOLNY
Temat dowolny z zakresu publikacji
tradycyjnych, zaproponowany przez

studenta, w oparciu o jego umiejetnosci.

Efekt koricowy to projekt w skali 1:1

lub
6 ¢wiczenie:

PROJEKT ZEWNETRZNY DLA
INSTYTUCJI KULTURY ZWIAZANY
Z DZIALANOSCIA BIEZACA TE)




INSTYTUCII

Materiaty w postaci brief'u oraz innych
niezbednych tresci dostepne u
wyktadowcy.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:
Wszystkie powyzsze tematy semestralne wigzg sie ze Scistymi badaniami problemoéw projektowych,
w takich aspektach jak:

- research realizacji istniejgcych

- analiza grup docelowych projektu

- dobdr srodkéw wyrazu dostosowanych do psychofizjologii widzenia i percepcji odbiorcy

- poszukiwanie optymalnych rozwigzan miedzy funkcjg a estetyka

- eliminacja rozwigzan sztampowych

- testy projektow prototypowych

- dobdr optymalnych technik realizacyjnych

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

- indywidualny dobdr tematéw semestralnych w oparciu o realne i najblizsze otoczenie studenta
- dopuszczanie do programow semestralnych zlecen i konkursdéw zewnetrznych
- wspotpraca z Centrum Przemystéw Kreatywnych przy zleceniach zewnetrznych

- dostep do zaplecza technicznego Centrum Przemystow Kreatywnych

El. Literatura obowigzkowa

1. Willberg H. P., Forssman F., Pierwsza pomoc w typografii, Stowo/obraz terytoria

2. Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta. Wydawnictwo d2d,

3. Lakshmi Bhaskaran, Czym jest projektowanie publikacji. Podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy
4. Ambrose / Harris, Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN

5. Kwartalniki ,2+3D"”, Fundacja Rzecz Piekna




E2. Literatura uzupetniajaca

The Monacelli, Pres2

1. Krzysztof Lenk, Krétkie teksty o sztuce projektowania, Stowo / obraz terytoria

6. Steven Heller, Lita Talarico, Graphic - Inside the sketchbooks of the world's great graphic designers.

. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

Zaliczenia na ocene.

Kryteria podstawowe:

- terminowe zrealizowanie wszystkich ¢wiczen
w danym semestrze

- aktywnosc i zaangazowanie na zajeciach
- jakos¢ wykonania zrealizowanych ¢wiczen
- zgodnosc projektéw z zatozeniami

- wiasna inicjatywa

- autoprezentacja

- postepy

- Ocena celujaca:

- wysoki poziom wykonanych prac
- celno$¢ pomystu

- wartos¢ artystyczna

- wartos$¢ uzytkowa

- realizacja tematow dodatkowych

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie
projektu semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego
realizacje na nosnikach analogowych i cyfrowych.

Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.

Kryteria podstawowe:

terminowe zrealizowanie wszystkich ¢wiczen
w danym semestrze

aktywnos$¢ i zaangazowanie na zajeciach

jakos¢é wykonania zrealizowanych ¢éwiczen

zgodnos¢ projektdw z zatozeniami

wiasna inicjatywa

autoprezentacja

postepy

Ocena celujaca:

wysoki poziom wykonanych prac

celnos¢ pomystu

wartos¢ artystyczna

wartos$¢ uzytkowa
realizacja tematéw dodatkowych

Inne: uczestnictwo w konkursach, wystawach

ocena
ocena
celuiaca ocena dobra plus
1 bardzo dobra
. praca
bit
WY ! n‘e . bardzo dobre powyzej
osiggniecia bez S . .
osiggniecia - z Sredniego

ocena ocena
cena
dobra dostateczna oce ocena
dostateczna .
plus niedostateczna
ogolnie
. praca . .
solidna praca spefnia praca nie spetnia
praca z zadowalajgca minimalnych




najmniejszych
btedéw

dopuszczeniem
jedynie
drugorzednych
btedéw

standardu
-z
pewnymi
btedami

zauwazal
nymi
btedami

,ale ze
znaczacymi
brakami

minimalne
kryteria

kryteridw -
student musi
powtdrzy¢ catoscé
materiatu

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60 + 60 + 60
przygotowanie do zajeé 30+30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 20+20+ 20
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5+5+5

suma godzin

120+ 120 + 120

liczba punktéw ECTS

4+4+4
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