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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Ukonczony kurs Grafiki cyfrowej , 1 i 2 semestr
Semestr 3

Zaliczenie Podstaw Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada bazowa wiedze z zakresu takich podstawowych pojec¢,
jak: kompozycja, forma, faktura, skala, dynamika, statyka, przestrzen, symetria, asymetria, abstrakcja, kontrast, proporcje,
typografa, siatka modularna. Umiejetnos¢ dokonywania analizy zjawisk i pojec. Umiejetnos¢ wyrazania koncepciji w formie
projektu dwuwymiarowego. Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie tradycyjnego, jak i cyfrowego warsztatu grafcznego.

Semestr 4

Zaliczenie 4 semestru Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada zdolnos¢ do samodzielnej analizy tematu w oparciu
0 metody projektowania koncepcyjnego (brief, design thinking, brainstorming). Student rozumie réznice w podejsciu do
projektowania wynikajace ze specyfki nosnikoéw tradycyjnych oraz cyfrowych: m.in. linearnos¢ a multilinearnos¢, odbiorca a
uzytkownik. Posiada zdolnos¢ do opracowywania prostej struktury informacyjnej zarébwno linearnej, jak i hipertekstowej.
Wykazuje zdolnos¢ wyczucia liternictwa i typografi na potrzeby wydawnictw tradycyjnych i cyfrowych. Potraf dokonac
autoprezentacji projektu przygotowanego w oparciu o wspoiczesny warsztat grafczny. Rozumie podstawowe pojecia z zakresu
projektowania t.j.: Ul design, grid, prototyp, rozdzielczo$§¢, moduty, nawigacja, RGB, CMS.

Semestr 5




Zaliczenie 5 semestru Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada zdolnos¢ do samodzielnej analizy tematu w oparciu
0 metody projektowania koncepcyjnego. Posiada podstawowg wiedze dotyczgca realizacji prac projektowych oraz
artystycznych w zakresie dotyczgcym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych. Posiada podstawowa wiedze dotyczacg
budowy wiasnego warsztatu tworczego. Posiada 0g6ing znajomos$¢ rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na epoki. Posiada
0g6Ing znajomos¢ podstawowych publikaciji z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk pigknych. Posiada wiedze dotyczacg
historii i wynikajgcych z niej linii rozwojowych z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk pieknych

Semestr 6

Zaliczenie 6 semestru Projektowania Grafik Cyfrowych. Student posiada wiedze dotyczaca styli w sztuce oraz zwigzanych z
nimi tradycji twérczych. Posiada znajomos¢ aktualnych zjawisk i tendencji w sztuce, grafice i dizajnie. Rozpoznaje i definiuje
wzajemne relacje zachodzgce pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy artystycznej i projektowej. Orientuje
sie w tradycyjnych i wspétczesnych technologiach stosowanych w sztukach wizualnych oraz ma $wiadomosc¢ ich rozwoju.
Posiada ogo6ing wiedze dotyczgca socjologicznych aspektow sztuki. Posiada og6lng wiedze z zakresu psychofizjologicznych
aspektéw komunikacji perswazyjnej, w szczeg6lnosci reklamy. Posiada ogblng wiedze dotyczaca filozofii, w szczegdlnosci
estetyki grafiki cyfrowe;.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

Semestr 3

C1 — Wyksztalcenie studenta jako projektanta rozumiejacego r6znice w projektowaniu publikacji cyfrowych i tradycyjnych.
C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegbtowej analizy opracowywanego zagadnienia. Wyksztatcenie umiejetnosci budowania
odpowiedniego komunikatu do okreslonej grupy docelowej.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie profesjonalnych technik
projektowych i realizacyjnych

C5 — Przygotowanie do kolejnych etapéw zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania publikacji cyfrowych i
tradycyjnych.

Semestr 4

C1 — Kontynuacja rozwijania umiejgtnosci projektowania publikacji cyfrowych i tradycyjnych, wyczucia przekaz, formy w
stosunku do analizowanego tematu oraz dob6r odpowiednich nosnikéw do przekazywanej informacii.

C2 — Nauka budowania czytelnych komunikatébw wizualnych opartych na spéjnych projektach réznego rodzaju publikaciji
cyfrowych i tradycyjnych.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i jego zdolnoSci autoprezentaciji.

C4 — Przygotowanie do projektowania kompleksowych i bardziej zaawansowanych serwisow WWW,

jak i wydawnictw tradycyjnych w 5 semestrze.

C5 — Nabywanie kompetencji do pracy w grupie projektowe;.

Semestr 5

C1 — Wyksztalcenie studenta jako projektanta rozumiejacego r6znice w projektowaniu publikacji cyfrowych i tradycyjnych.
C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegbtowej analizy opracowywanego zagadnienia. Wyksztatcenie umiejetnosci budowania
odpowiedniego komunikatu do okreslonej grupy docelowej.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie profesjonalnych technik
projektowych i realizacyjnych

C5 — Przygotowanie do kolejnych etapéw zdobywania wiedzy i umiejetnosci z zakresu projektowania publikacji cyfrowych i
tradycyjnych.

Semestr 6

C1 — Kontynuacja rozwijania umiejgtnosci projektowania publikacji cyfrowych i tradycyjnych, wyczucia przekaz, formy w
stosunku do analizowanego tematu oraz dob6r odpowiednich nosnikéw do przekazywanej informacii.

C2 — Nauka budowania czytelnych komunikatéw wizualnych opartych na spéjnych projektach réznego rodzaju publikaciji
cyfrowych i tradycyjnych.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i jego zdolnoSci autoprezentaciji.

C4 — Przygotowanie do projektowania kompleksowych i bardziej zaawansowanych serwisow WWW,

jak i wydawnictw tradycyjnych w 5 semestrze.

C5 — Nabywanie kompetencji do pracy w grupie projektowej.




D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie

dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
. . o . K6_wWo02 P6S_WG
Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg realizacji prac projektowych oraz artystycznych
w zakresie dotyczgcym grafiki i szeroko pojetych sztuk wizualnych
K6_W03 P6S_WG
Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg budowy wtasnego warsztatu tworczego
K6_Wo04 P6S_WG
Posiada wiedze dotyczaca kreacji artystycznej i procesu projektowego
Posmdg 0g6Ing znajomos¢ podstawowych publikacji z zakresu sztuk projektowych oraz K6. W06 P6S_ WG
sztuk pigknych
Posiada znajomos¢ aktualnych zjawisk i tendencji w sztuce, grafice i dizajnie K6_W09 P6S_WG
. . . : ) . K6_W11 P6S_WG
Orientuje sie w tradycyjnych i wsp6iczesnych technologiach stosowanych w sztukach
wizualnych oraz ma $wiadomos¢ ich rozwoju
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
, . . S . o K6_U01 P6S_UW
Dysponuje manualnymi i technologicznymi umiejetno$ciami potrzebnymi do tworzenia i
realizowania wtasnych koncepcji artystycznych.
, . L, . 3 3 ) L K6_U03 P6S_UW
Posiada umiejetno$¢ obstugi podstawowych programoéw, sprzetow/urzgdzen do obrdbki
grafiki 2D i 3D oraz do montazu obrazu i dzwigku
, , . . . . . e K6_U04 P6S_UO
Umie podejmowa¢ samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji wlasnych
prac artystycznych
) . . . ) . K6_U05 P6S_UW
Jest przygotowany do wspétpracy z innymi osobami w ramach wspdlnych prac i
projektow, takze o charakterze multidyscyplinarnym
. I . " . . P6S_UW
Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzgcych po migdzy rodzajem
; - SR ; - K6_U08
stosowanej ekspresji artystycznej a niesionym przez dzieto komunikatem
P6S_UW
, . . o K6_U10
Zna i stosuje efektywne techniki éwiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgcy P6S_UU
ciggly rozwéj przez samodzielng prace
KOMPETENCJE SPOtECZNE: absolwent jest gotow do
P6S_UU
. . S I . K6_KO1
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sig, podnoszenia P6S_KR
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych
Wiasciwie dobiera zrddta i informacje z nich pochodzace (ksigzki, czasopisma, K6_K03 P6S_KR
nagrania, internet), selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich wiarygodnosci oraz
dokonuje syntezy tychze informacji we wiasciwy sposob
P6S_KR
. . . K6_Ko4 P6S_KO
Przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych
P6S_KR
. . - K6_K05
Realizuje wiasne koncepcije i dziatania artystyczne oparte na zroznicowanej stylistyce, P6S_KK

wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni, ekspresiji, intuicji




K6 KOG P6S_KR
W sposob zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw dotyczacych - P6S_KK
szeroko pojetych prac projektowych, jak rowniez wtasnych dziatan artystycznych
K6 KO8 P6S_KR
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy i - P6S_KK
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw
D1. Tresci programowe
wyktad cwiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat o typ temat .
Wk Cws |-
semestr Il
liczba Liczba
typ temat o typ temat .
Wk Cws |-
semestr Il
liczba Liczba
typ temat o typ temat .
Wk Cws | Dobor tematéw opiera sig na indywidualnych 75

wyborach studenta przedyskutowanych i
zatwierdzonych przez wyktadowce.
Zwyczajowo student wybiera jeden temat z
zakresu grafiki cyfrowej i jeden temat z zakresu
grafiki interaktywnej.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub zastgpienie
czesci programu o ¢wiczenia zwigzane z
konkursami i projektami zewnetrznymi.
Efektem koricowym sg projekty:

A) z zakresu grafiki cyfrowej: prace drukowane w
skali 1:1 a takze zaprezentowane na planszy.
Plansze drukowane na papierze plakatowym 70 x
100 cm (mat).

B) z zakresu publikacji cyfrowych: plansze
drukowane na papierze plakatowym 100 x 70 cm
(mat).

C) dodatkowo z zakresu grafiki interaktywnej:
zaprezentowana w postaci animacji.

Do zaliczenia wszystkie projekty nalezy przygotowac




do nagrania réwniez w wersji cyfrowej do druku
(skala 1:1, plik w formacie .tiff, CMYK, 300 dpi) oraz
do prezentacji w internecie (plik .jpg, dtuzszy bok
1500 px, 96 ppi, RGB).

Temat: Jednos¢ w wielosci

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: On, Ona, Ono...

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Nie ja

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

semestr IV
liczba Liczba
typ temat e | typ temat e
Cws | Temat: Porzadek 75

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Kosmos a chaos

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe




InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Redukcja ejdetyczna

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

semestr V
liczba liczba
typ temat ol typ temat ot
Cws | Temat: $wiatto i Cient 75

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: 1+2+3=6

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

Temat: Pomiedzy swiattem a bielg

Stwérz grafike lub animacje wykonana
technika cyfrowa. Do wykonania uzyj jeden
lub kilka z podanych programéw: Uzyj
programéw Adobe Photoshop, Adobe
InDesign, Adobe llustrator, Adobe Premiere,
Adobe After Effects, Blender.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

PGA - Poznan Game Arena, Mediations Biennale Poznan, Konferencja Medea, Konferencja INCAST’ 21

Sposodb zapewnienia udziatu studentdéw w prowadzonych badaniach:
czynny udziat w wystawach oraz warsztatach badawczych




El. Literatura obowigzkowa

1. Ambrose / Harris, Layout. Zasady, kompozycja, zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN

2. Jarostaw Baca, Kurs video. Obrdébka fotografii i tworzenie grafik, Wydawnictwo Helion

3. Ami Ronnberg The Book of symbols, Taschen 2010

4. Swaigart Albert, Twérz wiasne gry komputerowe, Wydawnictwo Naukowe PWN

5. Tricia Austin, Richard Doust, Projektowanie dla nowych mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN

6. Lakshmi Bhaskaran, Czym jest projektowanie publikacji. Podrecznik projektowania, ABE Dom Wydawniczy
7. Steve Krug, Nie kaz mi mysle¢! O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych. Wydanie |I.
Helion

8. Dabner David, Stewart Sandra, Zempol Eric, Szkota Projektowania Graficznego, Wydawnictwo Arkady

9. Dabner David, Szkota projektowania graficznego, Wydawnictwo Arkady 2019

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Krzysztof Lenk, Krotkie teksty o sztuce projektowania, Stowo / obraz terytoria
2. Magazyny o sztuce, internetowe i drukowane Obieg, Szum, Arteon, Artluk itp.

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- terminowe zrealizowanie wszystkich cEwiczeh w Kryteria podstawowe:
danym semestrze (50 %)
e - terminowe zrealizowanie wszystkich
- aktywnos¢ i zaangazowanie podczas zajet (25 %) Etwiczeh w danym semestrze.
e - aktywnos€ i zaangazowanie na zajeciach
- jakos€ wykonania zrealizowanych ¢wiczen (25%) o - jakos¢ wykonania zrealizowanych ¢wiczen
e - wilasna inicjatywa
e - autoprezentacja
* - postepy
Ocena celujaca:
- wysoki poziom wykonanych prac - realizacja
tematéw dodatkowych
Inne: uczestnictwo w konkursach, wystawach
ocena
ocena celujaca ocena ocena ocena ocena niedostateczna
(25) bardzo dobra dobra plus dobra dostateczna ocena (10)
(21-24) (19-20) (16-18) plus dostateczna
wybitne o (14-15) (11-13) praca nie
osiagniecia bardzo dobre praca ogblnie spetnia
bez osiagniecia - z | powyzej solidna praca raca spelnia minimalnych
L dopuszczeniem | Sredniego praca z zadowalajac praca sp kryteriéw -
najmniejszych | . X . minimalne .
bledow jedynie standardu -z | zauwaza a, ale ze krvteria student musi
drugorzednych | pewnymi Inymi znaczacymi y powtorzy¢
btedow btedami btedami brakami catosc
materiatu
G. Nakfad pracy studenta
Forma aktywnosci $rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60




przygotowanie do zajec 30+30+30
opracowanie materiatu po zajeciach 30430430
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 30+30+90
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 30+30+90
suma godzin 180+180+300
liczba punktéw ECTS 6+6+10

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie
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Data sporzqdzenia sylabusa




