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m

a ogólna liczba godzin

PLAN STUDIÓW – 3-letnie studia stacjonarne I stopnia. Kierunek - Grafika, Specjalność – Grafika interaktywna , profil ogólnoakademicki

Akademii Sztuki w Szczecinie

Rok akademicki 2020/2021 

Uchwała Senatu Akademii Sztuki w Szczecinie dn. 30 czerwca 2020 r.

semestr 5 semestr 6
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a w tym semestr 1
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Lp. nazwa przedmiotu kod przedm.

su
m

a

A 9 240 60 180

1. Język obcy GI.I.A1 5 120 120 1 Zo 2 1 Zo 2 1 Zo 2 2 E 2

2. Wychowanie fizyczne GI.I.A2 60 60 Z 2 Z 2

3. Marketing GI.I.A3 2 30 30 2 Z 2

4. Ochrona własności intelektualnej GI.I.A4 2 30 30 2 Z 2

B 19 300 300

1. Zagadnienia i kierunki filozofii GI.I.B1 4 60 60 2 Zo 2 2 E 2

2. Historia i teoria sztuki GI.I.B2 10 150 150 2 Zo 2 2 E 2 2 Zo 2 2 E 2 2 E 2

3. Historia grafiki GI.I.B3 4 60 60 2 Zo 2 2 E 2

4. Psychofizjologia widzenia GI.I.B4 1 30 30 1 Zo 2

C 30 720 360 360

1. Rysunek GI.I.C1 8 240 240 2 Zo 4 2 Zo 4 2 Zo 4 2 Zo 4

2. Malarstwo GI.I.C2 4 120 120 2 Zo 4 2 Zo 4

3. Rzeźba GI.I.C3 4 120 120 2 Zo 4 2 Zo 4

4. Wybrana pracownia artystyczna * GI.I.C4 14 240 240 3 Zo 4 3 Zo 4 4 Zo 4 4 E 4

D 16 255 15 240

1. Komputerowe wspomaganie procesów twórczych GI.I.D1 6 90 90 2 Zo 2 2 Zo 2 2 E 2

2. Modelowanie 3D - laboratorium przestrzeniii 

interaktywnej**

GI.I.D2
6 90 90 2 Zo 2 2 Zo 2 2 E 2

3. Podstawy programowania GI.I.D3 4 75 15 60 1 Zo 1 1 Zo 2 2 E 2

E 107 1020 1020

1. Podstawy grafiki interaktywnej i przestrzeni wirtualnej 

- laboratorium przestrzeni interaktywnej **

GI.I.E1
6 90 90 3 Zo 3 3 Zo 3

2. Podstawy projektowania dźwięku - laboratorium 

przestrzeni interaktywnej**

GI.I.E2
6 90 90 3 Zo 3 3 Zo 3

3. Podstawy projektowania graficznego GI.I.E4 6 90 90 3 Zo 3 3 Zo 3

4. Podstawy grafiki artystycznej GI.I.E3 4 60 60 2 Zo 2 2 Zo 2

5. Podstawy fotografii GI.I.E5 4 60 60 2 Zo 2 2 Zo 2

6. Technologie tworzenia gier i mediów interaktywnych GI.I.E6 8 150 150 2 Zo 2 2 Zo 2 2 Zo 3 2 Zo 3

7. Animacja 2D i 3D GI.I.E7 4 60 60 2 Zo 2 2 Zo 2

8. Wybrana pracownia kierunkowa 1* GI.I.E8 32 240 240 6 Zo 4 6 E 4 10 E 4 10 Zo 4

9. Wybrana pracownia kierunkowa 2* GI.I.E9 22 180 180 6 Zo 4 6 E 4 10 E 4

10. Kierunkowa praca dyplomowa (licencjacka) GI.I.E10 15 15 Z

F     Blok praktyk 4

1. plener pracowniany / warsztat artystyczny GI.I.F1 1 1

2. praktyka GI.I.F2 3 3

suma cały tok studiów 185 2535 375 540 1620 29 5 10 21 31 4 10 25 34 6 8 23 34 6 8 19 28 4 12 29 8
185 2535 375 540 1620

G

Punkty ECTS do wyboru:

* do wyboru z pracowni artystyczych, w tym pracownie/laboratoria realizowane w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_INWESTYCJA W TALENTY”, współfinasowanego ze środków Unii Europejskiej Działanie 3.5 Kompleksowe programy szkół wyższych 

Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020 oraz w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_PROJEKT KARIERA”, współfinasowanego ze środków Unii Europejskiej Działanie 3.5 Kompleksowe programy szkół wyższych Programu Operacyjnego 

Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020. Nazwy pracowni oraz wskazane limity będą dostępne w limitach wyboru opracowanych na dany rok akademicki.

** zajęcia obowiązkowe w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_PROJEKT KARIERA”, współfinasowanego ze środków Unii Europejskiej Działanie 3.5 Kompleksowe programy szkół wyższych Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój 2014-2020

Interdyscyplinarny blok przedmiotów do wyboru
Przedmioty do wyboru z innych kierunków studiów ujęte w planie 

interdyscyplinarnego bloku przedmiotów do wyboru - - student może 

uzyskać dodatkowe punkty ECTS

Blok artystyczny

Blok technik wspomagających  warsztat

Blok podstawowy

Blok kierunkowy

Blok ogólnoakademicki

W okresie studiów obowiązuje 1 plener pracowniany lub warsztaty artystyczne w wymiarze 1 tygodnia oraz minimum 3 tygodnie praktyki w biurach projektowych, agencjach reklamowych lub innych instytucjach. Praca dyplomowa (licencjacka): konsultacje z promotorem, 

realizacja i obrona pracy dyplomowej odbywają się w wybranej pracowni kierunkowej 1.

wprowadzający
2

rozszerzony
3

zaawansowany - dyplomowy
4

sumy kontrolne

% ogółu punktów ECTS.68 co stanowi 37


