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SYLABUS
A. Informacje ogélne
nazwa o St lesnoc Blok technik
. - przedmiotu przynaleznosc .
przedmiotu Multimedia (z planu GP.1.E6 do bloku wspomagajacych
studiow) warsztat
. .| pawel.lewandowski@
prowadzacy | Pawet Lewandowski e-mail akademiasztuki.eu
rok 2 semestr 1,2 punkty ECTS 2+2
typ : jezyk
przedmiotu obowiazkowy wyktadowy pl
wyktady
) ) ¢wiczenia suma 60
liczba godzin
warsztaty 30+30
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Semestr 1:

Student posiada podstawowag wiedze na temat obstugi komputera. Posiada umiejetnosci i kompetencje w
zakresie korzystania z podstawowych sktadnikow kompozycji graficznej tj. koloru, kompozycji, waloru itp.
Semestr 2:

Student potrafi w stopniu podstawowym obstugiwaé oprogramowanie do tworzenia tresci multimedialnych, w
szczegblnosci Photoshop, lllustrator, Aftereffects, lub odpowiednikdéw.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

C1 - Wyksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw zwigzanych z przeksztatcaniem obrazu za pomoca
narzedzi informatycznych.

C2 — Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania narzedzi informatycznych dla celdw projektowania
graficznego i animacji.

C3 — Umiejetnosé tagczenia tradycyjnych technik graficznych ich obrdébki i wykorzystania w obrébce

komputerowe;.

C4 — Znajomos¢ podstawowych technik animacji.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig

. . o d kor . dmi Efekty ki K dla kwalifikacji na
(opis osiaggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) ekty kierunkowe poziomach 6-8

Polskiej Ramy




Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Stosuje teoretyczne podstawy obrébki obrazu za pomocg komputera K6 W03 P6S_WG
DysponIUJe polszerzonq wiedzg na temat wspomagania komputerowego K6 W1l PES WG
proceséw tworczych - -
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Swobodnie digitalizuje materiaty w sposéb pozwalajgcy na dalszg obrdbke K6 UO1L P6S UW
cyfrowg - -
PI’OpOHUJ.e odpowiednie rozwigzania techniczne dla osiggniecia konkretnego K6 U03 P6S UW
efektu wizualnego - -
. - " K6_U03
Tworzy oryginalng forme w postaci animacji K6_U10 P6S_UW
Publicznie prezentuje projekt koricowy lub jego etap w wybranej technice i z K6 U13 PES UK
werbalnym komentarzem - -
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
K6_K01 P6S_UU
Realizuje wtasng koncepcje i tworzy dzieto artystyczne oparte na K6 K12 P6S KR
zréznicowanej stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobraznii wiedzy K6 K15 P6S KO
K6 K17 P6S KK




D1. Tresci programowe

wyktad ¢wiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat vy | VP temat p—
Cws | Montaz krétkiej sekwencji filmowej - 30
z materiatéw dostarczonych przez
prowadzacego, przy uzyciu programu
Adobe Premiere
semestr I
liczba Liczba
typ temat s | VP temat e
Cws | Film animowany na zadany temat 30

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

1. Podrecznik uzytkownika Adobe Premiere

E2. Literatura uzupetniajgca

1. Technika montazu filmowego, Gavin Millar, Karel Reisz
2. The Animator's Survival Kit, Richard Williams, Faber and Faber
3. Inspired 3d Short Film Production, Jeremy Cantor, Pepe Valencia, Thomson




F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- terminowe zrealizowanie wszystkich ¢wiczen
zaliczenie na ocene: - prawid’fqua realizacja ustalen z przeprowadzonych
projekt semestralny (10% oceny koricowej), konsultacji
aktywnos¢ w semestrze (50% oceny koricowej), - jakos¢ pracy koricowej
postepy w procesie ksztatcenia (40%),
Inne:
ocena
bardzo dobra ocena
bardzo dob:)acelnuas ocena ocena niedostateczna
ocena celujaca | dobre pracap dobra dostateczna ocena praca nie
wybitne osiggniecia - powyZe] ogc?lnie plus dostateczna sp_e’f_nia
osiggniecia z | éredniego solidna praca praca. mlnlmia}Inych
bez dopuszczeni standardu pracaz zadowalajac sp_e’f_ma kryteriow - _
najmniejszych | em . zauwaza a, ale ze minimalne student musi
btedow jedynie pewnymi Inymi znaczacymi kryteria powtdrzyd
drugorzedny bedami btedami brakami catosc
ch materiatu
btedéw

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci $rednia liczba godzin
godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 10+10
opracowanie materiatu po zajeciach 10+10
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 545
suma godzin 60+60
liczba punktéw ECTS 2+2
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