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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
kod
na.zwa Pod.stawy projektowania | przedmiotu GlLILE4 przynaleznosé Blok kierunkowy
przedmiotu | graficznego (z planu do bloku
studiow)
tomasz.switalski@aka
prowadzacy | mgr Tomasz Piotr Switalski e-mail | demiasztuki.eu
rok I semestr 1,2 punkty ECTS 3+3
typ . jezyk . S
- obowigzkowy wyktadowy polski/angielski
wyktady 3+3
¢wiczenia 42442 suma 90
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

SEMESTR 1 Predyspozycje plastyczne, umiejetnos¢ analitycznego myslenia, kreatywnos¢. Podstawowa wiedza
i zainteresowania z zakresu kultury i sztuki. Gotowos¢ do budowania wartosciowej postawy twérczej w tym
che¢ nabywania nowych doswiadczen i nowej wiedzy.

SEMESTR 2 Zaliczenie semestru pierwszego. Predyspozycje plastyczne, umiejetnosé analitycznego myslenia,
kreatywnosc. Podstawowa wiedza i zainteresowania z zakresu studiowania zjawisk kultury i sztuki
uzytkowej/projektowej. Umiejetnos¢ konstruowania symbolu na siatce modularnej. Podstawowa umiejetnosc¢
obstugi programéw wektorowych i bitmapowych.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

SEMESTR 1

C1 - Wyposazenie studenta w podstawowg wiedze i elementarne umiejetnosci z zakresu podstaw
projektowania znaku i identyfikacji wizualnej potrzebnych do dalszej edukacji

C2 — Rozwijanie zdolnosci stopniowej analizy i syntezy rzeczywistej formy, a nastepnie doprowadzenie jej do
typowego dla grafiki projektowej skrétu graficznego jakim jest symbol.

C3 — Postugiwanie sie siatkg modularng jako pomoca w zrozumieniu proporcji i konstrukcji

C4 — Przetwarzanie idei w graficzng forme znaku.

C5 — Rozwijanie umiejetnosci komponowania




SEMESTR 2

C1 - Zdolnos¢ do abstrakcyjnego, obrazowego jak i literniczego ujecia tematéw.
C2 — Umiejetnosé komponowania obrazu i tekstu

C3 — Rozwijanie zdolnosci obserwowania otaczajgcego swiata

C4 — Odnajdywanie i rozwijanie indywidualnych artystycznych predyspozycji studenta

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie

dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Posiada wiedze umozliwiajgcg na docieranie do niezbednych informacji K6_Wo01
(ksigzki, filmy, nagrania, Internet), wynikajgcych z zakresu prac projektowych K6_W02 P6S_WG
w tym projektowania znakdéw i piktogramow.
) B} . . . , . K6_W03
Potrafi dokonywac skrupulatnej analizy obrazu i dokonywac krytycznej - P6S_WG
. .. L. . . , K6_Wo04
interpretacji we wtasciwy dla grafika projektanta sposdb -
Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg budowy wtasnego warsztatu
tworczle_go, kt,ory w nleskrepowanY sposob potrafi stosoyvac i um|.ejetn|e K6_WO3 P6S_WG
warto$ciowad na przyktadach wynikajgcych z metod projektowania opartego
na siatce modularnej
P05|atfla Wled.ze dotyczlalca. umlejetnego osqdza.nla i ar.gumentowanla a takze K6_ W04 P6S_WG
klasyfikowania proceséw i metod projektowania graficznego
Dysponuje podstawowg wiedzg dotyczacg sSrodkdw ekspresji i umiejetnosci
vv.arszta.towych, pozwalz.ﬂjalcych na rfzallzowalnle zadan w altfernatywny i K6_WO1 P6S_WG
niezalezny od dostepnej technologii sposobdéw, wykorzystujgc przy tym
wiedze z pokrewnych dyscyplin twdrczych i projektowych
Posiada ogdlng znajomos¢ podstawowych publikacji z zakresu sztuk
. . AR . ) K6_WO06
projektowych w tym specyficznie publikacji poswieconych projektowaniu - P6S_WG
, . . L . . X K6_W11
znakdéw (symboli, logo), piktogramodw i systeméw komunikacyjnych -
Potrafi w procesie projektowym (projektowanie graficzne — znak, komunikacja
. . NN - K6_W10 P6S_WG
wizualna) taczy¢ wiedze teoretyczng z umiejetnosciami praktycznymi i
okreslac relacje pomiedzy nimi
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Potrafi dokonywac wybordéw dotyczacych sposobéw wykonania pracy o
znaczeniu symbolicznym, piktorialnym, informacyjnym, bedacej wynikiem K6_U01
. - . o S P6S_UW
analityczno-syntetycznego przedstawienia swoich mysli w postaci piktogramu K6_U02 -
badz znaku geometrycznego (abstrakcyjnego)
Dysponuje umiejetnosciami umozliwiajgcymi realizacje wtasnych koncepcji K6_U01 P6S_UW
projektowych z zakresu projektowania znaku i form identyfikacyjnych K6_Uo04




Umie podejmowac wspotprace w zespole wieloosobowym, realizujgcym

temat projektowy; adaptowad sie do pracy w grupie, identyfikowad trafnie K6_Uo04 P6S_UW
podejmowane decyzje i stanowi¢ element budowanej grupy, zespotu
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcy podjecie K6 U0G P6S_UW
sie realizacji zadan z zakresu podstaw grafiki projektowej (znak, logo, symbol, - P6S_UU
piktogram itd.)
Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji (aspekty teoretyczne, aspekty
praktyczne) zachodzacych w dziele (uzytkownik, komunikat) z zakresu
. . ) . o K6_U07
podstaw projektowania graficznego. Umie przedstawié dzieto z zakresu K6_U08 P6S_UW
podstaw projektowania graficznego w sposéb oryginalny i z wykorzystaniem -
autorskich srodkdw ekspresji artystycznej.
Potrafi identyfikowac elementy rzeczywistosci, stuzace w czesci proceséow
. . . , e . K6_U09
analitycznych pracy twérczej jako bezposrednie zrddto inspiracji; adaptuje, - P6S_UW
L , o . o K6_U10
powigzuje nasladuje i gromadzi elementy transformacji $wiata i jezyka - P6S_UU
obrazowego w sposdb symboliczny, metaforyczny o znaczeniu informacyjnym
Potrafi Przedstawm zamys’f, idee projektowag w sposdb oryginalny i twérczy i K6 U13 PES UK
zrozumiaty dla otoczenia - -
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych w zakresie specjalnosci
. . . L ) K6_Ko01 P6S_UU
grafika projektowa oraz szerzej w kontekscie kierunku Grafika. - -
L . C o . . . - K6_K02 P6S_KR
Zbiera i analizuje samodzielnie potrzebne informacje powigzane scisle - -
z kierunkiem Grafika.
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne z zakresu podstaw grafiki
. . e S o . K6_KO05 P6S_KR
projektowej oparte na zrdznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystania - PGS_KK
wyobrazni, ekspresji, intuicji -
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, samodzielnego
wykorzystywania podstawowych proceséw i mechanizméw projektowych w
L ) . L K6_K07 P6S_KR
odniesieniu do upraszczania skomplikowanych tresci wizualnych. Jest - -

. . . . . K6_KO08 P6S_KK
elastyczny w zakresie pracy projektowej — zmiennych wystepujgcych w - -
procesie twoérczym
Umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci P6S_KO

o ; . ;. ) . K6_K12
(szczegdlnie w zakresie specjalnosci grafika projektowa) - P6S_KR
Umie postugiwac sie fachowg terminologia z zakresu dziatan z pola grafiki
. ; s Lo . .. - K6_K14 P6S_KO
projektowej a w szczegdlnosci zagadnieniami dotyczgcymi teorii znakow i - -

. . L . . ) . . K6_K15 P6S_KR
piktogramdéw w ujeciu socjologicznym i techniczno-formalnym. Umie jg - -
wykorzystaé podczas publicznych wystgpien czy prezentacji.

Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu problemoéw K6_K17 P6S_KK

poznawczych i praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertow z zakresu




projektowania graficznego (komunikacji wizualnej, logo, znak itd.), kiedy ma

trudnosci w samodzielnym rozwigzywaniu problemu

D1. Tresci programowe

wyktad ¢wiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat i typ temat gods
Proces projektowania znaku — od Projektowanie abstrakcyjnych znakéw 42
mysli, szkicu do znaku — omdéwienie statycznych, dynamicznych, z iluzjg
poszczegdlnych etapdw pracy nad optyczng, znakow literowych na siatkach
wd znakiem geometrycznych 1 Cws | modularnych. Techniki tradycyjne
(abstrakcyjnym) i eksperymentalne.
Komunikacja wizualna — przesztos¢ Kontrast — budowanie kompozycji
i terazniejszos$¢ w skutecznych formach | 1 o duzym kontrascie wielkosci
wizualnej komunikacji ,nadawcy” z i przetwarzanie jej za pomoca tekstu
potencjalnym ,,odbiorcy” w wersje rastrowe czy fakturowe.
Punkt, linia, ptaszczyzna — Punkt, linia, ptaszczyzna, faktura
podstawowe elementy projektowania w naturze — foto/grafia.
graficznego 1
Omawianie historycznych i wspétczesnych
przyktaddéw grafiki projektowej — referaty
i prezentacje.
semestr Il
liczba Liczba
typ temat gordz typ temat gods
Wk Piktogramy — funkcja piktogramow, 2 Cws | Piktogramy — Stopniowe przeksztatcanie |42
zasady ich projektowania i wybranego wizerunku realistycznego,
zastosowania w codziennym zyciu. a nastepnie doprowadzenie go do
Omodwienie na wybranych przyktadach. typowego dla grafiki projektowej skrétu
graficznego jakim jest symbol.
Identyfikacja wizualna — omdwienie Przeksztatcenie symbolu w znak obrazowy
elementoéw identyfikacji wizualnej na — piktogram za pomocg siatki
wybranych przyktadach; oméwienie 1 modularnej. Linearne, ptaszczyznowe
budowy ksiegi znaku na wybranych i rastrowe wersje znakow.
przyktadach
Metodologie w projektowaniu —
¢wiczenia praktyczne
Referaty i prezentacje.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:




Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

E1l. Literatura obowigzkowa

1. Elena Gonzalez-Miranda, Tania Quindds, Projektowanie ikon i piktogramow, Krakéw, d2d.pl, 2016,
ISBN:978-83-940306-5-0

2. Adrian Frutiger, Cztowiek i jego znaki, Krakéw, d2d.pl, ISBN 978-83-927308-3-5

3. Richard Poulin, Jezyk projektowania graficznego, TMC ,2011, ISBN 978-83-925890-6-8

4. Patryk Hardziej, Rene Wawrzkiewicz, Ogélnopolskie Wystawy Znakow Graficznych, Krakéw, 2016, ISBN:
978-83-65271-09-9

5. Biqdzié jest rzeczq, Tarndéw, BWA Tarnow, 2014, ISBN 978-83-938677-3-8

6. Debowski Przemek, Mrowczyk Jacek (redaktorzy), Widzieé. Wiedzie¢. Wybdr najwazniejszych tekstow

o dizajnie, Krakow 2011, ISBN: 978-83-62376-04-9

7. Hochuli Jost, Detal w typografii. Litery, swiatta miedzyliterowe, wyrazy, odstepy miedzywyrazowe, wiersze,
interlinia, tamy, Krakéw 2009, ISBN: 978-83-927308-2-8

8. Kolesar Zdeno, Mrowczyk Jacek, Historia projektowania graficznego, red. Mariusz Sobczynski, Krakdow 2018,
ISBN: 978-83-65271-76-1

9. Papanek Victor, Dizajn dla realnego swiata, przekt. Joanna Holzman, tédz 2012, ISBN: 978-83-930270-0-2

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Kwartalnik 2+3D, Krakéw (wersja cyfrowa, www, wydawnictwa archiwalne)

2. Karol Sliwka, Gdynia, Muzeum Miasta Gdyni, 2018, 978-83-949989-2-9

3. Shaughnessy Adrian, Jak zosta¢ dizajnerem i nie straci¢ duszy, przekt. Dariusz Zukowski, Krakéw 2012, ISBN:
978-83-62376-13-1

4. Szydtowska Agata, Miliard rzeczy dookota. Rozmowy z polskimi projektantami graficznymi, Krakéw 2013,
ISBN: 978-83-62376-18-6

5. Szydtowska Agata, Od solidarycy do TypoPolo. Typografia a tozsamosci zbiorowe w Polsce po roku 1989,
Wroctaw 2018, ISBN: 978-83-65588-24-1

6. Tschichold Jan, Nowa Typografia. Podrecznik dla tworzgcych w duchu wspéfczesnosci, t6dz 2011, ISBN:
978-83-930270-7-1

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
Semestr 1i2 kryteria dopuszczenia do egzaminu:
— aktywnos¢ —terminowa realizacja ¢wiczenia semestralnego,
—referat — aktywnosé na zajeciach,
—wykonanie i wydrukowanie wszystkich ¢wiczen — postep w procesie ksztatcenia,
semestralnych — obecnos¢ na zajeciach i kontakt z nauczycielem

— zapis elektroniczny projektow na dysku/ptycie cd

zaliczenie na ocene:

— projekty semestralne (50% oceny koricowej)
— wiedza teoretyczna (30% oceny koricowej)
— postepy w procesie ksztatcenia (10% oceny
korcowej)

—autoprezentacja (10% oceny koricowej)

Inne: uczestnictwo w wystawach, warsztatach, wydarzeniach artystycznych i projektowych




ocena
dobra plus
ocena
. bardzo dobra
ocena celujgca Praca
semestralna
] Bardzo dobre ..
Wybitne R powyzej
S osiggniecia,
osiggniecia oraz standardowego
- . bardzo dobrze )
wybitna poziom 0 poziomu —
. . opracowana
zrealizowanej z
praca .
pracy dopuszczalnymi,
. semestralna . .
semestralnej s nielicznymi
oraz aktywnos¢ f
na zajeciach biedami,
/e standardowa
aktywnos¢

ocena
dobra

Standardowa
aktywnosc oraz
osiggniecia z
zauwazalnymi
btedami

ocena
ocena ocena niedostateczna
dostateczna plus | dostateczna
Aktywnos¢ oraz
Praca Minimalna poziom pracy
i aktywnos¢ aktywnosc, semestralnej
zadowalajgca spetniajgca ponizej
ale ze znacznymi | minimalne minimalnych,
btedami kryteria dopuszczalnych
kryteriow

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 45+45
przygotowanie do zajec 15+15
opracowanie materiatu po zajeciach 7+7
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 4+4
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 4+4
suma godzin 75+75
liczba punktéw ECTS 3+3

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Osob odpowiedzialnych dydaktycznie

20.09.2020

Data sporzqdzenia sylabusa




