Akademia Sztuki w Szczecinie

Wydziat| Grafiki

kierunek: | Grafika

specjalnosé: | Grafika artystyczna

AKADEMIA SZTUKI

poziom: || stopnia

forma:| stacjonarne

profil: | ogélnoakademicki

SYLABUS
A. Informacje ogdlne
o kod
na;wa Podstawy grafiki przedmiotu GW.LE3 przynaleznos¢ Blok kierunkowy
przedmiotu | cyfrowej (z planu do bloku
studiow)
. . | krzysztof.kamrowski@
prowadzacy | Krzysztof Kamrowski e-mail akademiasztuki.eu
rok 1 semestr 1,2 punkty ECTS 3+3
typ . jezyk
przedmiotu obowiazkowy wyktadowy pl
wyktady
¢wiczenia suma 90
liczba godzin
warsztaty 45+45
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Semestr 1:

Student posiada podstawowg wiedze na temat obstugi komputera. Posiada umiejetnosci i kompetencje w
zakresie korzystania z podstawowych sktadnikéw kompozycji graficznej tj. koloru, kompozycji, waloru itp.
Semestr 2:

Student potrafi w stopniu podstawowym obstugiwac oprogramowanie do tworzenia tresci multimedialnych, w
szczegdlnosci Photoshop, lllustrator, Aftereffects, lub odpowiednikéw.

C. Informacje dotyczgce celow przedmiotu

C1 - Wyksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemdw zwigzanych z przeksztatcaniem obrazu za pomoca
narzedzi informatycznych.

C2 — Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania narzedzi informatycznych dla celéw projektowania
graficznego i animacji.

C3 — Umiejetnosc faczenia tradycyjnych technik graficznych ich obrdébki i wykorzystania w obrdébce

komputerowej.

C4 — Znajomosc¢ podstawowych technik animacji.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) Efekty kierunkowe | efekty uczenia sig

. . a_z 2 . . dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) poziomach 6.8

Polskiej Ramy




Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
f:lysponUJe wiedzg na temat przeksztatcania obrazu za pomocg narzedzi K6 W02 P6S_ WG
informatycznych -
stosuje teoretyczne podstawy obrobki obrazu za pomoca komputera K6 W03 P6S WG
dysponuje posze,rzonq Ywedza na temat wspomagania komputerowego K6_ W04 P6S_WG
proceséw twdrczych
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
swobodnie digitalizuje materiaty w sposéb pozwalajgcy na dalszg obrébke K6_UO1 P6S_UW
cyfrowg
proponuje odeW|.edn|e rozwigzania techniczne dla osiggniecia konkretnego K6_U02 P6S_UW
efektu wizualnego
K6_U03
tworzy oryginalng forme w postaci grafik cyfrowych K6_U02 P6S_UW
K6_U04
publicznie prezentuje projekt koricowy lub jego etap w wybranej technice i z P6S_UW
K6_U13
werbalnym komentarzem P6S_UU
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
Realizuje wtasng koncepcje i tworzy dzieto artystyczne oparte na PES KR
zréznicowanej stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni i K6_KO05 P6S_KK
wiedzy -
D1. Tre$ci programowe
wyktad ¢wiczenia
semestr |
liczba Liczba
typ temat gods typ temat cods
Cws | Digitalizacja i obrébka materiatéw 45
tradycyjnych, oraz ich przeksztatcenie w
nowa forme artystyczng za pomoca
narzedzi informatycznych. Prace ewoluujg
pod wzgledem ilosci uzytych technik, od
podstawowego czyszczenia skanu po
zaawansowany kolaz cyfrowy.
semestr Il
liczba Liczba
typ temat godz typ temat codz
Cws | Digital Painting, ok. 20 prac wykonanych z | 45
wykorzystaniem tabletu graficznego i
oprogramowania Photoshop lub
podobnego, prace ewoluujg pod




wzgledem ilosci uzytych technik, od
podstawowego pedzla po zaawansowany
fotomontaz typu matte painting. Catos¢ w
oparciu o indywidualnie ustalony temat.
semestr lll
liczba Liczba
typ temat godz typ temat cods
Cws
semestr IV
liczba Liczba
typ temat godz typ temat cods
Cws
semestr V
liczba liczba
typ temat gods typ temat gods
Cws
semestr VI
liczba liczba
typ temat godz typ temat gods
Cws

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

1. Podrecznik uzytkownika Adobe lllustrator
2. Podrecznik uzytkownika Adobe Photoshop

E2. Literatura uzupetniajaca

1. The lllusion of Life, Frank Thomas, Ollie Johnston, Disney Editions




2. The Animator's Survival Kit, Richard Williams, Faber and Faber
3. The Art and Science of Digital Compositing, Ron Brinkmann, Morgan Kaufmann
4. Inspired 3d Short Film Production, Jeremy Cantor, Pepe Valencia, Thomson

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

zaliczenie na ocene:

projekt semestralny (10% oceny koricowej),
aktywnosé w semestrze (50% oceny koricowej),
postepy w procesie ksztatcenia (40%),

- terminowe zrealizowanie wszystkich éwiczen

- prawidtowa realizacja ustalen z przeprowadzonych
konsultacji

- jako$¢ pracy koncowej

Inne:
ocena
bardzo dobra ocena
. bardzo ocena ocena ocena niedostateczna
ocena celujgca dobra plus d .
bithe do_bre o praca dobra ostateczna ocena praca nie
wybitineé - osiagniecia . ogolnie plus dostateczna spetnia
osiggniecia powyzej lid inimalnveh
bez -z Sredniego solidna praca praca minimalnyc
o dopuszcze praca z zadowalajgc | spetnia kryteriow -
najmniejszyc . standardu . L .
h niem . zauwaza a, ale ze minimalne student musi
. jedyni . Inymi i | kryteri wtorzyé
btedow jedynie pewnymi ymi- znaczacymi | Kryteria powtorzyc
drugorzedn . btedami brakami calos¢
btedami :
ych materiatu
btedbéw

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 45+45
przygotowanie do zaje¢ 10+10
opracowanie materiatu po zajeciach 15+15
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 10+10
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 10+10
suma godzin 90+90
liczba punktéw ECTS 3+3

Podpis Autora tresci sylabusa

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzqdzenia sylabusa




