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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Semestr 1:
Posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu obstugi komputera i programow graficznych, posiada podstawowe
umiejetnosci w zakresie warsztatu grafika-projektanta w tym z zakresu typografii.

Semestr 2:

Zaliczenie pierwszego semestru Publikacji wielostronicowych. Student potrafi postugiwac sie programem
Indesign, zna budowe ksigzki, w swoich projektach wykorzystuje siatki typograficzne, potrafi przygotowac
publikacje wielostronicowg do druku.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestr 1:

C1- Wyposazenie studentdw w elementarng wiedze i umiejetnosci z zakresu projektowania publikacji
wielostronicowych

C2- Opanowanie podstawowych zagadnien z zakresu projektowania grafiki edytorskiej

C3- Opanowanie podstawowych umiejetnosci z zakresu programu do Indesign

C4 - Zapoznanie z terminologia z obszaru projektowania publikacji wielostronicowych

C5 — opanowanie umiejetnosci w pracy z tekstem ciggtym




Semestr 2:

C 1- Poszerzenie wiedzy z zakresu projektowania publikacji wielostronicowych
C2 - Zdobycie umiejetnosci wykorzystywania réznych srodkéw wyrazu w publikacjach

wielostronicowych

C3 — zdobycie doswiadczen przy przygotowaniu do druku, wyborze papieru i innych materiatow,

nadzorze drukarskim

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Dysponuje podstawowg wiedzg dotyczgcg Srodkdow ekspresji i umiejetnosci K6 WO1

warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych - P6S_WG

Posiada podstawowg wiedze dotyczacg realizacji prac projektowych oraz

artystycznych w zakresie dotyczgcym grafiki edytorskiej i szeroko pojetych K6_W02 P6S WG

sztuk wizualnych

Pos!ada podstawowg wiedze dotyczgcg budowy wiasnego warsztatu K6_ W03 P6S_ WG

projektowego

Posiada W|edze% d?tyczalcq projektowania publikacji wielostronicowych i K6 W04 PES WG

wykorzystywania srodkéw wyrazu w tym obszarze - -

Posiada ogdlng znajomos¢ podstawowych publikacji z zakresu typografii,

grafiki edytorskiej, projektowania ksigzek, wykorzystywania siatek w K6_WO06 P6S WG

projektach

Ffosilada W|?dzeldotyczch styli w grafice projektowej oraz zwigzanych z K6 W08 PES WG

nimi tradycji twdrczych - -

Ffoslla.da znaJom'os.c aktualnych ZJaYV!Sk i t.endenCJ.l w sztuce, grafice i K6 W09 PES WG

dizajnie, szczegdlnie z zakresu grafiki projektowej - -

Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy

teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy artystycznej i projektowej, K6_W10 P6S_WG

potrafi zastosowac zdobytg wiedze w praktyce

Orientuje sie w tradycyjnych i wspdtczesnych technologiach stosowanych w

realizacji, druku i oprawie publikacji wielostronicowych oraz ma P6S WG

Swiadomos¢ ich rozwoju

K6_W11




UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Dysponuje umiejetnosciami w postugiwaniu sie wtasciwg technika i

technologia w trakcie realizacji prac projektowych w zakresie grafiki

wydawniczej. K6_U01 P6S_UW
Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzgcych pomiedzy
projektem, a trescig publikacji. Potrafi dobra¢ odpowiednie srodki K6_U08 P6S_UW
stylistyczne do danego gatunku literackiego.
!305|f';1da“zdolnosc (l)bselrwowanla Swiata ozywionego i nieozywionego jako K6_U09 P6S_UW
inspiracji do zadan twérczych
Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych,
umozliwiajgcy ciggty rozwdj przez samodzielng prace, potrafi zdobywad K6 UL0 P6S_UW
umiejetnosci korzystajac z fachowej literatury i wyszukiwac wartosciowe - P6S_UU
tresci dotyczace projektowania korzystajac z Internetu
Zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych
dokonan, potrafi opisac¢ swoje projekty przy uzyciu stownictwa z zakresu K6_U13 P6S_UK
grafiki projektowej
. . - L. e . P6S_UW
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcy projekt K6_U06 PGS_UU
publikacji wielostronicowej -
Posi o . i i h broiekts likacii
95|ada do'SW|adczen|e w realizowaniu wtasnych projektéw publikacji K6_U07 P6S_ UW
wielostronicowych
Umie swiadomie postugiwaé sie narzedziami manualnego warsztatu
artystycznego i projektowego, potrafi samodzielnie stworzy¢ makiete K6_U02 P6S_UW
ksigzki, postugiwac¢ sie miarka typograficzng, posiada podstawowe
umiejetnosci introligatorskie
P6S_UW
Posiada podstawowe umiejetnos¢ obstugi programu Indesign K6 UO3
K 4
. . , . . . . o 6_U0 P6S_UW
Umie podejmowaé samodzielne decyzje w zakresie projektowania i -
realizacji wtasnych prac artystycznych
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie, podnoszenia kompetencji P6S_UU
zawodowych, osobistych i spotecznych K6_K01 P6S_KR
Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujac sie umiejetnosciami researchu, P6S_UU
doboru odpowiednich srodkéw wyrazu i wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce K6_K02 P6S_KR




Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertédw z danej
s . L . . . K6_K17 P6S_KK
dziedziny w przypadku, kiedy ma trudnosci w samodzielnym rozwigzaniu - -
problemu
S S . . S - P6S_KO
Umiejetnie komunikuje sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci K6_K12 PES KR
W sposdb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé wtasng twérczosc P6S_KO
. K6_K14
projektowa - P6S_KR
. L, . . . . P6S_KO
Umie postugiwac sie fachowg terminologia z zakresu projektowania
. o . . . K6_K15 P6S_KR
graficznego, w szczegdlnosci z typografii i grafiki edytorskiej
Umie wiaczy¢ sie twdrczo w realizacje zadan instytucji kultury (np. galeria
. . . . , P6S_KO
czy centrum kultury) w zakresie sztuk wizualnych, potrafi zaprojektowac K6 K16 PES KR
identyfikacje wizualng wystawy -
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréznicowanej P6S_KR
. o . , . K6_KO05
stylistyce, wynikajgcej z wykorzystania wyobrazni, ekspresji, intuicji - P6S_KK
W sposdéb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania problemoéw
. . . L P6S_KR
dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych, jak réwniez wtasnych K6_K06 PES _KK
dziatan artystycznych -
Posiada umiejetnos¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, PES KR
ktore moge wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub K6_KO07 PES _KK
tworczej -
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twdorczej
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw P6S_KR
. K6_KO08
projektowych - P6S_KK
Posiada umiejetnos¢ samooceny, jak tez jest zdolny do budowania
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan projektowych oraz w obszarze K6 K10 P6S_KR
szeroko pojmowanej kultury - P6S_KK
Wiasciwie dobiera zrédta i informacje z nich pochodzace (ksigzki,
czasopisma, nagrania, Internet), selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich K6_K03 P6S_KR
wiarygodnosci oraz dokonuje syntezy tychze informacji we wtasciwy sposdb
. . . P6S_KR
Przestrzega zasad etyki zawodowe] i wymaga tego od innych K6_K04 PGS_KO
D1. Tresci programowe
wyktad ¢wiczenia

semestr |




typ temat liczbagodz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

Cws

Booklet / broszura / folder

Projekt bookletu stworzony w oparciu o
autorska siatke typograficzna.

W trakcie pracy nad zadaniem
semestralnym student nauczy sie
pracowac przy uzyciu siatki
typograficznej, pozna podstawy programu
Indesign, pozna zagadnienia dotyczace
grafiki edytorskiej i nauczy sie
wykorzystywac je w praktyce.

seme

str |l

typ temat liczbagodz

typ

temat

Liczba
godz

Wk

Cws

Srodki wyrazu w publikacji
wielostronicowej. Opracowanie graficzne
krotkiej powiesci lub opowiadania.

W trakcie pracy nad zadaniem
semestralnym student w kreatywny
sposob wykorzysta wiedze zdobytg w
pierwszym semestrze. Zagadnienia
dotyczace sktadu, druku, sposobu oprawy
zostang pogtebione.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Srodki wyrazu w publikacjach wielostronicowych.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

Aktywny udziat studentéw w zajeciach i realizacja ¢wiczen semestralnych (+ udziat w wystawach).

E1l. Literatura obowigzkowa




Detal w typografii, Jost Hochuli, Wydawnictwo d2d, Krakéw 2009

Porzgdek w projektowaniu, Jean Ulysses Voelker, Wydawnictwo d2d, Krakéw, 2020

Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, Michael Mitchell i Susan Wightman, d2d, Krakéw

E2. Literatura uzupetniajaca

»Nowa Typografia“, Jan Tschichold, Recto Verso, £t6dz 2011

,Historia projektowania graficznego”, Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Karakter

,Widzie¢/Wiedzie¢. Wybor najwazniejszych tekstdéw o dizajnie”, Jacek Mrowczyk, Karakter

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

projekt semestralny (50% oceny kofcowej),
aktywnos¢ w semestrze (20% oceny koricowej),
postepy w procesie ksztatcenia (10%),
obecnosé na czgstkowych przegladach (10%)
autoprezentacja (10%)

- Aktywnos$c¢ na zajeciach
- Terminowa realizacja ¢wiczen semstralnych
- Udziat w grupowych dyskusjach
- Uzyskanie akceptacji projektéw graficznych

- Realizacja projektéw w formie wydrukéw

- Dokumnetacja projektow na ptycie CD/DVD
- Przedstawienie projektow podczas egzaminu
wraz z autoprezentacja.

Inne: Inne: Dokumnetacja elektroniczna finalnej wersji projektdw powinna by¢ zgodna ze
specyfikacja techniczng przekazang przez prowadzacego zajecia.

ocena celujgca

wzorowy
projekt,
aktywnosc i
autoprezentacja
, widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia

ocena
bardzo dobra

bardzo dobry
projekt,
aktywnosc i
autoprezentac
ja, widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia

ocena
dobra plus

bardzo dobry
projekt,
aktywnosc i
autoprezentac
ja, widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia,
mozliwe
drobne btedy

ocena
dobra

projekt,
aktywnosc i
autoprezentac
ja, widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia na
dobrym
poziomie z
pewnymi
btedami

ocena
dostateczna
plus

projekt,
aktywnosc¢ i
autopreentacja,
widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia na
poziomie
dostatecznym,
widoczne

ocena
dostateczna

projekt,
aktywnosc i
autoprezentacj
a, widoczne
postepy w
procesie
ksztatcenia na
poziomie
dostatecznym,
widoczne

btedy

ocena
niedostateczna

praca nie spetnia
minimalnych
kryteriéw
zaliczenia

G. Naktfad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin



https://d2d.pl/produkt/jost-hochuli-detal-w-typografii/
https://d2d.pl/produkt/jost-hochuli-detal-w-typografii/
https://www.karakter.pl/autorzy/zdeno-kolesar
https://www.karakter.pl/autorzy/jacek-mrowczyk

godziny kontaktowe z nauczycielem 30+30
przygotowanie do zajeé 12 +12
opracowanie materiatu po zajeciach 12 +12
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 30+ 30
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 6 +6

suma godzin 90+ 90
liczba punktow ECTS 3+3
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