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A. Informacje ogdlne
Wybrana pracownia kod
nazwa ar’Z st can;' wn! przedmiotu | GI.I.C4 przynaleznos¢ Blok artvstvezn
przedmiotu ysty - (z planu do bloku ystyczny
Transmedia studiow)
kokosinski. i
prowadzacy | mgr Bartosz KokosiAski e-mail 9 osinski.studio@gm
ail.com
rok 11, 11 semestr 3,4,5,6 punkty ECTS 3+3+4+4
typ . jezyk . L
i obieralny - polski, angielski
wyktady 10+10+10+10
) ) ¢wiczenia 50+50+50+50 suma 240
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

Student powinien posiadac podstawowa wiedze w zakresie sztuki oraz umiejetnos¢ uzywana programoéow
komputerowych niezbednych do obrdbki obrazu cyfrowego. Od studenta bedzie wymagane kreatywne
podejscie do zaproponowanych tematéw, samodzielna analiza przedstawionych materiatéw oraz wyrazanie
swoich pomystéw w postaci kreacji artystycznych, za pomoca réznych technik pracy z obrazem.

C. Informacje dotyczace celéow przedmiotu

Semestr 3

C1 — nauka twérczego wykorzystania narzedzi cyfrowych oraz innych technik artystycznych w celu wiasnej

ekspresji artystyczne;.

C2 —rozwijanie umiejetnosci wnikliwego i twdrczego analizowania tematu.

Semestr 4

C3 —rozwijanie indywidualnego jezyka artystycznego
C4 — nauka odpowiedniego doboru $srodkdéw wyrazu w kreowaniu formy artystycznej

Semestr 5

C5 — zdobycie narzedzi krytycznej analizy podejmowanego zagadnienia.
C6 — analiza problemowa zagadnien sztuki wspotczesnej w kontekscie
interakcji z réznymi grupami odbiorcow.




C7 — zyskanie wiedzy na temat aktualnych tendencji i probleméw podejmowanych w sztuce.

Semestr 6

C8 — zdobycie praktycznych umiejetnosci interpretacji wspoétczesnych dziet sztuki oraz zachodzgcych aktualnie
zjawisk

C9 - rozwijanie krytycznego myslenia o kontekscie prezentacji prac w kontekscie interakcji z réznymi grupami
odbiorcow.

C10 — zdobycie umiejetnosci samodzielnego szukania i podejmowania tematéw we wtasnych dziataniach
artystycznych i projektowych.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sie

. . -z P . . dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) poziomach 6-8

Polskiej R
Efekty kierunkowe ° S, I,ej -a.1my
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz artystycznych

Studenci i studentki nabywajg w pracowni umiejetnosci korzystania z kilku
srodkéw ekspresji jak i podstaw projektowania graficznego niezbednych do

. . . . K6_WO01 P6S_WG
przygotowania prezentacji prac w formie cyfrowe;. - -

Studenci i studentki do realizacji zadan wykorzystujg zaréwno narzedzi
artystyczne jak i projektowe dzieki czemu nabywajg umiejetnosci i biegtosci w

. . K6_W02 P6S_WG
realizacji prac projektowych oraz artystycznych. - -

W pracowni Transmedidw studentki i studenci realizujg zadania uzywajac
kilku réznych technik i narzedzi. Dzieki takiej formie poznajg warsztat i

) s S .. K6_WO03 P6S_WG
potrafig rozpoznac ktére techniki sg im blizsze.

Podczas realizacji zadan na wybrane tematy, z listy zagadnien, studenci i
studentki uczg sie przygotowacé mape mysli jako pierwszg faze realizacji
projektu. Rdwnoczesnie, kreatywnie i indywidualnie, rozwijajg projekt K6_W4 P6S_WG
realizujac kolejne fazy zadania z uwzglednieniem formy prezentacji.

2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych i
projektowych

W etapie realizacji zadania, w ktérym zastanawiamy sie nad formg realizacji,
dyskutujemy w grupie studentéw i studentek nad mozliwoscig uzycia réznych

Ké_W11 P6S W
technik i medidw, zaréwno tradycyjnych jak i wspdtczesnych. 6_ 65_WG

Jednym z efektow ksztatcenia w pracowni jest nabycie wiedzy o

socjologicznych aspektach sztuki. Po czesci stuzy temu zaproponowana
literatura, po czesci rozmowy o projektach i gotowych pracach w gronie K6_W12 P6S_WG
studentéw, co daje informacje zwrotng o oddziatywaniu prac na rézne osoby.

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

Studenci i studentki rozwijajg swoje manualne jak i cyfrowe umiejetnosci
potrzebne do projektowania oraz realizacji indywidualnych prac

K6_U01 P6S_UW
artystycznych. - -




W procesie realizacji zdania studentki studenci przygotowujg szkice miedzy
innymi w formie odrecznych rysunkdéw i innych manualnych form
projektowych.

Ke_u02

P6S_UW

Podczas pracy nad wybranym zadaniem rozwazamy ze studentkami i
studentami rézne mozliwosci rozwoju zadania. Jednak ostateczng decyzje co
do ksztattu i uzytych srodkéw ma student lub studentka.

K6_Uo4

P6S_UW

W pracowni kazde zadanie jest realizowane w co najmniej trzech réznych
technikach aby studentki i studenci mogli sie zapoznac z réznorodnoscia
warsztatu i medidw. W toku pracy rozwijamy zaréwno koncepcje jak i
poszerzamy realizacje o kolejne etapy pracy warsztatowej.

K6_U06

P6S_UW
P6S_UU

Do kazdego studenta i kazdej studentki podchodzimy w sposéb indywidualny,
starajac sie wypracowac koncepcje, a w efekcie prace, ktére sg zgodne z
mozliwosciami, wiedzg, spojrzeniem na swiat i emocjonalnoscia studentéw i
studentek. Pracujemy nad rozwijaniem mocnych stron studentéw i studentek,
aby wypracowali swéj indywidualny, i dla kazdej z osdb, bliski jezyk
artystyczny.

K6_U07

P6S_UW

W pracowni Transmediow duzg wage przyktadamy do dyskusji o koncepgji
prac. Celem jest, aby student miat Swiadomos¢ uzywanych technik oraz
symboli w budowaniu jasnego przekazu artystycznego.

K6_U0S

P6S_UW

Student wybierajgc temat zadania przygotowuje mape mysli, w ktdrej czescig
jest okreslenie inspiracji, zarowno z wtasnych obserwacji i doswiadczenia jak i
na podstawie zrédet kultury.

K6_U09

P6S_UW

Rozwijanie koncepcji pracy wigze sie z rozwojem i kolejnymi odstonami
wizualnymi prac artystycznych. Student dzieki ¢wiczeniom poznaje techniki,
po ktére siegnat w celu realizacji zadania, jak i doskonali biegtosé swojego
warsztatu.

K6_U10

P6S_UW
P6S_UU

W koricowym etapie pracy, studenci i studentki przygotowuja propozycje
przestrzeni i kontekstu prezentowanych prac. W grupie studentéw
rozmawiamy o roznych formach prezentacji; od klasycznej wystawy, poprzez
wstawy wirtualne jak i prezentacje prac w social mediach, stronach www itp.

K6_U13

P6S_UK

KOMPETENCJE SPOtECZNE: absolwent jest gotéw do

Czescig pracy nad projektem jest wskazywanie wielu mozliwosci rozwoju
projektu. Studentki i studenci nabierajg Swiadomosci wagi nieustajgcego
ksztatcenia sie i twérczej dyskusji o mozliwych sposobach rozwoju prac swoich
i innych studentéw. Dyskusje majg na celu uswiadomienie jak wazna jest
rozmowa z drugg osobg w procesie twdrczym. Dzieki temu nastepuje
wymiana doswiadczen i mysli pomiedzy studentkami i studentami pracowni
Transmedidw.

K6_KO01

P6S_UU
P6S_KR

Po kazdych zajeciach studentki i studenci sg zobowigzani do samodzielnej
pracy nad zadaniem. Samodzielnie poszerzajg wiedzg o kolejne konteksty,
inspiracje czy przyktady ze sztuki i kultury. Pracujg nad realizacjg zadania, a
efekty wizualne i zebrane informacje sg kazdorazowo omawiane podczas
zajec.

K6_K02

P6S_UU
P6S_KR




Praca nad wybranymi tematami polega na wypracowaniu przez studentki i P6S KR

studentgw mt;lymdualnych kpncepcn i form artystycznych, w ktérych K6_KO5 P6S_KK

korzystajg z réznych technik i stylistyk.

W pracowni Transmedidow uczymy etapowej pracy nad projektem

artystycznym. Zaczynamy od wyboru tematéw. Nastepnie przygotowujemy

mape mysli, rozwijamy projekt, przechodzimy do jego realizacji, a w etapie K6 KOG P6S_KR

koAcowym zastanawiamy sie nad kontekstem i srodowiskiem prezentacji - P6S_KK

efektéow zadania.

Podczas pracy omawiamy réze warianty i pomysty realizacji gotowego

projektu. Omawiamy rézne warunki i konteksty aby przygotowad studentki i P6S_KR

, . . L. K6_KO07 P6S_KK

studentéw do zmiennych okolicznosci. —

W trakcie realizacji zadania dyskutujemy w grupie studentek i studentow o P6S_KR

kazdym projekcie, rozwijajgc wyobraZnie i poszerzajac spojrzenie na kazdy z P6S KK

wybranych tematéw. Przyktadamy duzg wage do samodzielnego myslenia i K6_K08 -

budowania $wiadomej postawy twérczej. P75_UO

Waznym elementem edukacji w pracowni jest umiejetna prezentacja dorobku PES KO

oraz rozwoju realizowanego projektu przed grupa studentéw jak i -

) K6_K12

wyktadowcow. P6S_KR

Jednym z elementéw zadania oddanego do ocenienia jest wypracowanie

Swiadomej prezentacji powstatej pracy. Wazne jest miejsce, kontekst i P6S_KO

przewidyV\./.ana grupa odbiorcow oraz swiadomosé mozliwego efektu takiej K6_K14 PES KR

prezentacji. -

Podczas zaje¢ uczymy sie omawiac realizowane projekty przy uzyciu fachowej P6S_KO

terminologii. K6_K15 P65 KR

Podczas realizacji zadan studenci i studentki natrafiajgc i natrafiajace na

problemy natury technologicznej majg mozliwos¢ wsparcia i wspotpracy z

osobami spoza pracowni, wyznaczonymi przez dziekana wydziatu. Dzieki takiej K6 K17 P6S KK

wspotpracy nabywajg umiejetnosci korzystania z pomocy ekspertow przy - B

rozwigzywaniu problemow.

D1. Tresci programowe

wyktad ¢wiczenia
semestr Il
Liczba Liczba
typ temat o typ temat odz

Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy |10 Cws |Wybrane tematy bedg szczegétowo 50

wybrac jeden z zaproponowanych:

1. Cztowiek - wprowadzenie do
zagadnienia oraz studium tematu za
pomocg roznych technik artystycznych

omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
roznych mediéw, na wybrany temat.

Do kazdego tematu zostanie




2. Goscinnos¢ - wprowadzenie do
zagadnienia oraz studium tematu za
pomocg roznych technik artystycznych

3. Bliskos¢ - wprowadzenie do
zagadnienia oraz studium tematu za
pomocg roznych technik artystycznych

4. Nadmiar - wprowadzenie do
zagadnienia oraz studium tematu za
pomocg rdoznych technik artystycznych

zaproponowana literatura rozszerzajaca
omawiane zagadnienia, ktérg poddamy
wspdlnej dyskusji (Artur Zmijewski,
IStosowane sztuki spoteczne, Krytyka
Polityczna 11/12, Warszawa 2007).

Efektem koncowym bedzie oddanie przez
studentéw wszystkich omoéwionych
wczesniej tematdéw podjetych w réznych
technikach artystycznych (zaréwno
cyfrowych jak tradycyjnych).

Dodatkowo kazdy student bedzie
zobligowany zostawi¢ dokumentacje dziefa
W postaci zapisu cyfrowego.

semestr IV
typ temat liczbaltyp temat Liczba
godz godz
Wk Przyktadowe tematy do wyboru nalezy |10 Cws |Wybrane tematy bedg szczegétowo 50
wybrac jeden z zaproponowanych: omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
1. Rozwijanie wypowiedzi prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
artystycznej na temat wybrany réoznych medidw, na wybrany temat.
w semestrze | (poszerzenie np. o
koncepcje oraz budowe Do kazdego tematu zostanie
wystawy, kampanii reklamowej, zaproponowana literatura rozszerzajaca
stworzenie dodatkowych prac omawiane zagadnienia, ktérg poddamy
do tematu gtéwnego) wspolnej dyskusji (Ryszard W. Kluszczyniski,
Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach
2. Mitos¢ - wprowadzenie do wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
zagadnienia oraz studium tddzkiego, Galeria Labirynt, £6dz — Lublin,
tematu za pomocg réznych 2018).
technik artystycznych
Efektem koricowym bedzie oddanie przez
3. Znikanie - wprowadzenie do studentéw wszystkich omdéwionych
zagadnienia oraz studium wczesniej tematow podjetych w réznych
tematu za pomocg réznych technikach artystycznych (zaréwno
technik artystycznych cyfrowych jak tradycyjnych).
4. Pamie¢ - wprowadzenie do Dodatkowo kazdy student bedzie
zagadnienia oraz wypowiedz zobligowany zostawi¢ dokumentacje dzieta
artystyczna za pomoca réznych W postaci zapisu cyfrowego.
technik artystycznych
5. Temat wtasny zaproponowany
przez studenta
Semestr V
typ temat liczba| typ temat ficzba
godz

godz




Przyktadowe tematy do wyboru nalezy
wybrac jeden z zaproponowanych:

1. Cztowiek - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie autorskiej
pracy z uzyciem kilku technik
artystycznych

2. Goscinno$¢ - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie autorskiej
pracy z uzyciem kilku technik
artystycznych

3. Bliskos¢ - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie autorskiej
pracy z uzyciem kilku technik
artystycznych

4. Nadmiar - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie autorskiej
pracy z uzyciem kilku technik
artystycznych

5. Pandemia - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie autorskiej
pracy z uzyciem kilku technik

Wybrane tematy bedg szczegétowo
omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
roznych medidéw, na wybrany temat.

Do kazdego tematu zostanie
zaproponowana literatura rozszerzajgca
omawiane zagadnienia, ktéra poddamy
wspodlnej dyskusji (Ryszard W. Kluszczyniski,
Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach
wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
todzkiego, Galeria Labirynt, £6dz — Lublin,
2018).

Efektem korncowym bedzie oddanie przez
studentéw wszystkich omoéwionych
wczesniej tematdéw podjetych w réznych
technikach artystycznych (zaréwno
cyfrowych jak tradycyjnych).

Dodatkowo kazdy student bedzie
zobligowany zostawi¢ dokumentacje dziefa
W postaci zapisu cyfrowego.

artystycznych
Semestr VI
typ temat liczba| typ temat Li;;?a
godz e

Przyktadowe tematy do wyboru nalezy
wybrac jeden z zaproponowanych:

1. Rozwijanie wypowiedzi
artystycznej na temat wybrany

w semestrze | (poszerzenie np. o

koncepcje oraz budowe

wystawy, kampanii reklamowej,

stworzenie dodatkowych prac
do tematu gtéwnego)

2. Mitos¢ - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie
autorskiej pracy z uzyciem kilku
technik artystycznych

3. Znikanie - wprowadzenie do
zagadnienia; przygotowanie
autorskiej pracy z uzyciem kilku

technik artystycznych

Wybrane tematy bedg szczegétowo
omawiane oraz poparte przyktadami z
historii sztuki i kultury. Studenci podejma
prace nad wiekszg wypowiedzig, za pomoca
roznych mediéw, na wybrany temat.

Do kazdego tematu zostanie
zaproponowana literatura rozszerzajaca
omawiane zagadnienia, ktérg poddamy
wspdlnej dyskusji (Ryszard W. Kluszczyniski,
Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach
wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
todzkiego, Galeria Labirynt, £ddz — Lublin,
2018).

Efektem korncowym bedzie oddanie przez
studentow wszystkich omoéwionych
wczesniej tematdow podjetych w réznych
technikach artystycznych (zaréwno
cyfrowych jak tradycyjnych).




4. Pamie¢ - wprowadzenie do Dodatkowo kazdy student bedzie
zagadnienia; przygotowanie zobligowany zostawi¢ dokumentacje dziefa
autorskiej pracy z uzyciem kilku W postaci zapisu cyfrowego.
technik artystycznych

5. Drugie zycie... - wprowadzenie
do zagadnienia; przygotowanie
autorskiej pracy z uzyciem kilku
technik artystycznych

6. Temat witasny zaproponowany
przez studenta

D2. Powiazanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Tematy zaproponowane w sylabusie sg zwigzane z badaniem takich aspektéw jak: wnikliwe obserwowanie
otoczenia i szukanie indywidualnych inspiracji do dziatan artystycznych, kreatywne podejscie do haset z pozoru
oczywistych, préba pokazania zwyczajnosci jako Swiata wielowymiarowego i nieoczywistego, uswiadomienie
réznic w przekazie w zaleznosci od zastosowanych technik artystycznych, namyst nad jezykiem obrazu,
budowanie wystawy lub kampanii jako wiekszej opowiesci (narracji), ktora bedzie istotna w pdzniejszym etapie
pracy.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Omodwienie oraz debata i systematyczna praca nad wyzej wymienionymi tematami, indywidualne podejscie do
studenta.

El. Literatura obowigzkowa

Derek Jarman, Chroma Ksiega koloréw, Instytucja Filmowa Silesia Film, Katowice 2017

Ryszard W. Kluszczynski, Tomasz Zatuski (red.), Wideo w sztukach wizualnych, Wydawnictwo Uniwersytetu
tédzkiego, Galeria Labirynt, £6dz — Lublin, 2018

Artur Zmijewski (red.), Drigce ciata. Rozmowy z artystami, Bytomskie Centrum Kultury, Bytom 2006
Artur Zmijewski, Stosowane sztuki spoteczne, Krytyka Polityczna 11/12, Warszawa 2007

E2. Literatura uzupetniajaca

H. Belting, Antropologia obrazu. Szkice do nauki o obrazie. UNIVERSITAS, Krakow 2012
Marta Smolinska, Otwieranie obrazu, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu M. Kopernika, Torun 2012
Tomasz Zatuski (red.), Skutecznos¢ sztuki, Muzeum Sztuki, £6dz 2012

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- terminowe oddanie projektéw 50% Kryteria podstawowe:
- uczestnictwo w czastkowych przegladach 20% - przedstawianie projektow w trakcie realizacji
- aktywno$¢ w semestrze 10% - terminowe zrealizowanie projektow

- jakos¢ realizacji zadan
- aktywnos¢ na zajeciach
- postepy

jakos$¢ wykonania zrealizowanych projektow 20%

ocena celujaca:
- realizacja tematéw dodatkowych
- wysoki poziom oddanych prac




Inne:

ocena ocena ocena

ocena celujaca bardzo dobra dobra plus dobra

ocena ocena ocena
dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

G. Nakfad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem

60 + 60 + 60 + 60

przygotowanie do zajec

5+5+5+5

opracowanie materiatu po zajeciach

10+10+20+ 20

konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie

10+10+30+ 30

przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania

5+5+5+5

suma godzin

90+90+120+120

liczba punktéw ECTS

3+3+4+4

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie

22.09.2020
Data sporzgdzenia sylabusa




