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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa dyscypliny: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
Nazwa kierunku: grafika

Poziom: studia pierwszego stopnia

Profil: ogélnoakademicki

Forma: studia stacjonarne

Jezyk studidéw: polski

Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztalcenia

Charakterystyka kierunku

Kierunek Grafika prowadzony jest na Akademii Sztuki w Szczecinie 1 obejmuje 3
specjalnos$ci. Studia I st. trwajg 3 lata i konczg si¢ dyplomem licencjackim.

Koncepcja ksztatcenia

Ksztalcenie na kierunku Grafika I stopnia na Akademii Sztuki w Szczecinie odbywa si¢ na
nastepujacych specjalnosciach: Grafika Artystyczna, Grafika Interaktywna i Grafika
Projektowa. Studia zapewniaja profesjonalne wyksztatcenie przygotowujace do zawodu

w zakresie obranej specjalnosci. Program studiéw gwarantuje podstawowe i zaawansowane
tresci obowigzkowe, a w szczeg6lnosci elastyczny system tresci kierunkowych, obieralnych
przez studenta zgodnie ze swoimi predyspozycjami i oczekiwaniami. Koncepcja ksztatcenia
oparta na tym programie uwzglednia nieustanny postep w dziedzinie grafiki oraz zgodna jest
Z misjg i strategig rozwoju uczelni. Wszystko to umozliwia absolwentowi efektywne
odnalezienie si¢ w zawodowych realiach zwigzanych z kultura, sztukg i projektowaniem oraz
odpowiada szeroko pojetym potrzebom spotecznym.

Cele ksztalcenia

Celem studiéw jest:



przekazanie wiedzy dotyczacej znajomosci rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na epoki,
ogdlnej znajomosci rozwoju teorii sztuki; dotyczacej filozofii, w szczegdlnosci estetyki, oraz
socjologicznych aspektow sztuki, w tym sztuki wspoétczesnej; znajomosci linii rozwojowych
grafiki artystycznej, interaktywnej i projektowej (w zaleznosci do obranej specjalnosci);
wiedzy z zakresu komunikacji spotecznej; z zakresu psychologicznych aspektéw komunikacji
perswazyjnej, zakresu psychofizjologii zmystéw; rozpoznawania i definiowania wzajemnych
relacji zachodzacych pomiegdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy artysty;
orientacji w technologiach stosowanych w sztukach plastycznych, w szczegdélnosci grafiki
artystycznej, interaktywnej w zaleznos$ci do obranej specjalnosci); budowy wtasnego
warsztatu tworczego artysty/projektanta grafika;

przekazanie wiedzy dotyczacej dyscyplin pokrewnych pozwalajacej na realizacj¢ zadan
zespotowych (takze o charakterze dyscyplinarnym), umozliwiajacej docieranie do
niezbednych informacji (ksiazki, filmy, nagrania, Internet), ich analizowanie i
interpretowanie we wtasciwy sposob; przekazanie wiedzy z zakresu podstawowych
publikacji linii rozwojowych poszczegblnych dyscyplin artystycznych; projektowych;
marketingowych, finansowych i prawnych aspektéw zawodu artysty/projektanta, ze
zwroceniem szczegdlnej uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim;

nabycie umiej¢tnosci gromadzenia, analizowania i w §wiadomy sposéb interpretowania
informacji; realizacji wtasnych koncepcji i dziatan artystycznych/projektowych opartych na
zroznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystywania wyobrazni, ekspresji i intuicji;
organizacji pracy wlasnej i zespolowej w ramach realizacji wspolnych zadan i1 projektow;
samooceny, jak tez zdolnosci do budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan
artystycznych/projektowych oraz w obszarze szeroko pojmowanej kultury; definiowania
wlasnych sadow i przemyslen na tematy spoteczne, naukowe i etyczne oraz nabycie
umieje¢tnosci umiejscawiania ich w obrebie wilasnej pracy artystycznej/projektowe;;
komunikowanie si¢ w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznosci; wspotpracy i integracji
podczas realizacji zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych 1
artystycznych zwigzanych z r6znymi przedsigwzigciami kulturalnymi; zorganizowanego
podchodzenia do rozwigzywania problemow dotyczacych szeroko pojetych prac
projektowych, jak réwniez wlasnych dziatan artystycznych; swiadome;j i profesjonalne;j
prezentacji wtasnej dziatalnosci artystycznej/projektowej; postugiwania si¢ fachowa
terminologig z zakresu sztuk wizualnych; adaptowania si¢ do nowych, zmiennych
okolicznosci, ktére moga wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub
tworczej; efektywnego wykorzystywania wyobrazni, intuicji, twoérczej postawy i
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw; wiaczania si¢ tworczo w
realizacje zadan instytucji kultury (np. galerii czy centrum kultury) w zakresie sztuk
wizualnych; §wiadomego kontrolowania swoich emocji i zachowan; rozpoznawania
probleméw ochrony wtasnosci intelektualnej; nabycie umiejetnosci w zakresie jezyka
obcego w dziedzinie sztuk plastycznych zgodnie z wymaganiami okre§lonymi dla poziomu
B2 Europejskiego systemu opisu ksztatcenia jezykowego.



Potrzeby spoteczno-gospodarcze

Wskazanie potrzeb spoteczno-gospodarczych utworzenia kierunku

* projektowanie komunikacji wizualnej zwigzanej z funkcja i estetyka otoczenia

* projektowanie graficzne dla wydawnictw

* wspotpraca lub wlasna dziatalno$¢ w studiach graficznych, agencjach reklamowych,
agencjach interaktywnych

* wspotpraca z branzg IT w zakresie projektowania stron internetowych, aplikacji
mobilnych, projektowania interfejséw i wszelkiego rodzaju publikacji cyfrowych

* projektowanie identyfikacji wizualnych firm, instytucji, wydarzen

* tworzenie przekazéw audiowizualnych o znaczeniu artystycznym, reklamowym i
spotecznym

* projektowanie uzytkowe i artystycznej grafiki interaktywne;j.

* dziatalno$¢ w szeroko pojetej kulturze i sztuce w sferze artystycznej i organizacyjnej

* ksztaltowanie $wiadomosci spotecznej indywidualnymi i zespotowymi dziataniami
artystycznymi i projektowymi

* wspoétpraca z galeriami oraz centrami kultury i sztuki

Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badah naukowych w jednostce

Gtéwne kierunki badan naukowych na kierunku Grafika sg $cisle powigzane z
prowadzonymi specjalno$ciami, czyli grafika: artystyczng, interaktywng i projektowa. Ich
efektami sg:

* wystawy indywidualne i zbiorowe — organizacja i udziat.

* projekty zwigzane z interesariuszami zewngtrznymi

* wydawnictwa zwigzane z dzialalno$cig indywidualng i kierunkowg, w tym monografie
1 katalogi

e organizacja ogélnokrajowych i migdzynarodowych przegladéw grafiki

e organizacja oraz udzial w konferencjach i sympozjach oraz wydawnictwach
pokonferencyjnych.

* opracowania monograficzne wydawane w zwigzku z przewodami doktorskimi,
habilitacyjnymi i profesorskimi

e Kkuratorstwo wystaw



Zwiazek badan naukowych z dydaktyka

wspoétudziat studentow wraz z kadrg wydzialu w organizowanych wystawach
zbiorowych

udziat studentéw w koordynowanych przez wyktadowcoédw projektach dla
interesariuszy zewnetrznych

udziat studentéw w organizacji i uczestnictwie w ogélnopolskich i migdzynarodowych
przegladach grafiki

przewody doktorskie, habilitacyjne i profesorskie zwigzane z umacnianiem kadry
dydaktycznej

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztalcenia

Do niezbednej infrastruktury potrzebnej do prowadzenia kierunku nalezy zaliczy¢ pracownie
poszczegbdlnych specjalnosci wyposazone w niezbedny sprzet do dedykowanych im technik
graficznych.

Grafika Artystyczna

sala wyposazona w sprzet do techniki wklestodruku

sala wyposazona w sprzet do techniki sitodruku

sala wyposazona w sprzet do techniki litografii

sala wyposazona w sprzet do grafiki cyfrowe;j

- komputery wraz ze specjalistycznym oprogramowaniem i osprz¢tem
pomieszczenia do suszenia odbitek i cigcia papieru

dostep do pracowni grafiki projektowej i interaktywne;j

dostep do pomieszczenia z cyfrowymi urzadzeniami drukujacymi
dostep do pomieszczenia introligatorskiego

Grafika Interaktywna i Grafika Projektowa

sale wyposazone w komputery do korekt wraz ze specjalistycznym oprogramowaniem
1 monitorami do prezentacji

zbiorowa sala komputerowa do pracy nad projektami wyposazona w komputery wraz
ze specjalistycznym oprogramowaniem, osprz¢tem oraz systemem audiowizualnym
do prezentacji.

dostep do pomieszczenia z urzadzeniami drukujgcymi

dostep do pomieszczenia introligatorskiego

dostep do pracowni grafiki artystycznej

Wszystkie specjalnosci

sale wyktadowe

pracownie malarskie/rysunkowe
pracownia rzezby

studio fotograficzne

dostep do modelarni



* dostep do mediateki i ogrodu zimowego (miejsce wypoczynku)

Program

Podstawowe informacje
Opis realizacji programu:

Doktadny przebieg programu studidéw 1 st. na kierunku Grafika okresla plan studiéw.
Tresci dydaktyczne zostaly tam podzielone na bloki:

* ogo6lnoakademicki

* podstawowy

e artystyczny

* technik wspomagajacych warsztat

* kierunkowy

» praktyk

* interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru

Plan studiéw okresla ilosci godzin poszczegdlnych przedmiotéw, tresci obowigzkowe i
obieralne, punkty ECTS oraz rodzaj zaje¢. Najwazniejsze tresci prowadzone sg w bloku
kierunkowym, ktéry zawiera podstawy prowadzone na pierwszym roku studiéw oraz
obieralne pracownie dyplomujace pojawiajace si¢ od roku drugiego. Na trzecim roku student
realizuje w jednej z pracowni kierunkowych dyplom licencjacki pod opieka promotora.

Liczba punktow ECTS

konieczna do ukonczenia studiéw:

specjalnos$¢ Grafika Artystyczna — 184
specjalnos$¢ Grafika Interaktywna — 185
specjalnos$¢ Grafika Projektowa — 184

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub
innych os6b prowadzacych zajecia

specjalno$¢ Grafika Artystyczna — 103
specjalno$¢ Grafika Interaktywna — 107
specjalnos$¢ Grafika Projektowa — 103



ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu nauki jezykéw obcych - 5
ktora student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych - 3

ktora student musi uzyska¢ w ramach zaje¢¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych

specjalno$¢ Grafika Artystyczna — 28
specjalnos$¢ Grafika Interaktywna — 26
specjalnos$¢ Grafika Projektowa — 28

Liczba godzin zaje¢c
Laczna liczba godzin zajec:

specjalnos$¢ Grafika Artystyczna — 2430
specjalnos$¢ Grafika Interaktywna — 2535
specjalnos$¢ Grafika Projektowa - 2430

Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady 1 forma odbywania praktyk zawodowych

W okresie studiéw obowigzuje 1 plener pracowniany lub warsztaty artystyczne w wymiarze
1 tygodnia oraz minimum 3 tygodnie praktyki zwigzanej ze studiowanym kierunkiem
w biurach projektowych, agencjach reklamowych lub innych instytucjach.

Sylwetka absolwenta

Absolwent posiada interdyscyplinarng wiedze z zakresu historii sztuki, historii kultury i
cywilizacji, etyki, estetyki, filozofii, psychofizjologii zmystéw, marketingu oraz ochrony
wlasnosci intelektualnej. Posiada wiedz¢ 1 umiejetnosci warsztatowe oraz artystyczne w
zakresie grafiki i obszaréw pokrewnych, umozliwiajgce podejmowanie twdrczosci wtasnej
oraz pracy w zespole. Przygotowany jest do postugiwania si¢ tradycyjnymi i nowoczesnymi
srodkami przekazu artystycznego w twdrczosci graficznej 1 projektowej. Absolwent

w zaleznosci od ukonczonej specjalnosci przygotowany jest do samodzielnej twdrczosci
artystycznej i projektowej lub pracy w instytucjach kultury, wydawnictwach, projektowych
studiach graficznych, agencjach reklamowych, studiach interaktywnych, firmach
zajmujacych si¢ projektowaniem gier i aplikacji mobilnych. Absolwent przygotowany jest do
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podjecia pracy w szkolnictwie — po dodatkowym uzyskaniu uprawnien nauczycielskich —
wykonywania zawodu nauczyciela. Absolwent zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego Rady Europy. Absolwent jest
przygotowany do podjecia studidw drugiego stopnia (magisterskich).

Ukonczenie studidow

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)

Student po zaliczeniu wszystkich zaje¢ zwigzanych z programem studiéw, w tym takze
pleneru oraz praktyki zawodowej zostaje za zgodg promotora dopuszczony do obrony pracy
dyplomowej realizowanej na 3 roku w jednej z pracowni kierunkowych.

Na prace dyplomowag sktada si¢ praca praktyczna wraz z opisem dzieta. Komisja ztozona

z przewodniczacego, promotora, recenzenta i innych jej cztonkéw przeprowadza egzamin
dotyczacy pracy dyplomowej oraz zakresu odbytych studiéw. Po pomys$lnym zakonczeniu
obrony 1 pozytywnych ocenach komisja nadaje tytut zawodowy licencjata.



Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia si¢ (EKU) do
efektow uczenia si¢ dla dziedziny sztuki

GRAFIKA
AKADEMIA SZTUKI W SZCZECINIE

OBSZAR SZTUKI

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

PROFIL OGOLNOAKADEMICKI

STUDIA STACJONARNE — 6 SEMESTROW
LICZBA PUNKTOW ECTS:

specjalnos¢ Grafika Artystyczna — 184
specjalnos$¢ Grafika Interaktywna — 185
specjalnos$¢ Grafika Projektowa — 184

KIERUNKOWE EFEKTY UCZENIA SIE (EKU)

WIEDZA:
Odniesienie do
efektow uczenia
EKU |1) Wiedza w zakresie realizacji prac projektowych oraz si¢ dla dli‘?dzmy
t
artystycznych: i

10



K6_WO01

Dysponuje podstawowg wiedza dotyczaca srodkdw ekspresji

i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i
projektowych

P6S_WG

K6_WO02

Posiada podstawowa wiedze dotyczaca realizacji prac projektowych
oraz artystycznych w zakresie dotyczacym grafiki i szeroko pojetych
sztuk wizualnych

P6S_WG

K6_WO03

Posiada podstawowa wiedz¢ dotyczaca budowy wlasnego warsztatu
tworczego

P6S_WG

K6_W04

Posiada wiedze dotyczaca kreacji artystycznej i procesu
projektowego

P6S_WG

2) Wiedza w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin
artystycznych i projektowych:

K6_WO05

Posiada ogdlng znajomos$¢ rozwoju sztuk wizualnych z podziatem na
epoki

P6S_WG

K6_W06

Posiada og6lng znajomos¢ podstawowych publikacji z zakresu sztuk
projektowych oraz sztuk pigknych

P6S_WG
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Posiada wiedze dotyczaca historii i wynikajacych z niej linii

K6_wo7 rozwojowych z zakresu sztuk projektowych oraz sztuk picknych P6S_WG
K6 W08 Posiad.'cll wi/edze; dotyczaca styli w sztuce oraz zwiagzanych z nimi P6S. WG
tradycji twérczych
K6_WO09 |Posiada znajomos¢ aktualnych zjawisk i tendencji w sztuce, graficei |P6S_WG
dizajnie
K6_W10 |Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace P6S_WG
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy
artystycznej i projektowej
K6 W11 Orientuje si¢ w tradycy;j nyc.h i wspotczesnych ,tec.hnologi'e%c.h P6S. WG
stosowanych w sztukach wizualnych oraz ma swiadomos¢ ich
rozwoju
K6_W12 |Posiada og6lng wiedzg dotyczaca socjologicznych aspektow sztuki  |P6S_WG
K6_W13 |Posiada wiedze z zakresu srodkéw komunikacji spotecznej P6S_WG
K6_W14 |Posiada ogélng wiedzg z zakresu psychofizjologicznych aspektow P6S_WG

komunikacji perswazyjnej, w szczegdlnosci reklamy
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Posiada og6lng wiedze dotyczacg filozofii, w szczegdlnosci estetyki

K6_W15 P6S_WG
K6_W16 |Posiada podstawowg wiedzg z zakresu psychologii zmystow P6S_WG
K6_W17 |Posiada podstawowy zakres wiedzy dotyczacy marketingowych,
finansowych i prawnych aspektéw zawodu artysty i projektanta, w
tym ochrony wtasnos$ci przemystowe;j, ze zwrdceniem szczegdlnej P6S_WG
uwagi na zagadnienia zwigzane z prawem autorskim P6S_WK
UMIEJETNOSCI:
1) Umiejetnosci w zakresie ekspresji artystycznej:
K6_UO1 |Dysponuje manualnymi i technologicznymi umiejetno$ciami
potrzebnymi do tworzenia i realizowania wlasnych koncepcji
artystycznych P6S_UW
2) Umiejetnosci w zakresie realizacji prac artystycznych oraz
projektowych:
K6_U02 |Umie §wiadomie postugiwac si¢ narzgdziami manualnego warsztatu
P6S_UW

artystycznego i projektowego
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K6_U03

Posiada umiejetno$¢ obstugi podstawowych programéw,
sprzetow/urzadzen do obrébki grafiki 2D 1 3D oraz do montazu

obrazu i dzwicku P6S_UW
K6_U04 |Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania i
realizacji wtasnych prac artystycznych
] ych p ystyczny P6S_UW
3) Umiejetnosci w zakresie pracy w zespole:
K6_U05 |Jest przygotowany do wspélpracy z innymi osobami w ramach
wspdlnych prac i projektéw, takze o charakterze
. . P6S_UO
multidyscyplinarnym
4) Umiejetno$ci w zakresie warsztatu:
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacy
K6_U06 P6S_UW
realizacje wlasnych koncepcji artystycznych oraz potrafi doskonali¢ |P6S_UU

ich rozwdj

5) Umiejetnosci w zakresie kreacji artystycznej i projektowe;j:
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K6_U07

Posiada dos§wiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan
artystycznych i projektowych w oparciu o zr6znicowane stylistycznie
koncepcje wynikajace ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

P6S_UW

K6_U08

Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzacych po migdzy
rodzajem stosowanej ekspresji artystycznej a niesionym przez dzieto
komunikatem

P6S_UW

K6_U09

Posiada zdolno$¢ obserwowania §wiata ozywionego i nieozywionego
jako inspiracji do zadan twoérczych

P6S_UW

K6_U10

Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci
warsztatowych, umozliwiajacy ciagly rozwdj przez samodzielna

prace

P6S_UW
P6S_UU

6) Umiejetnosci werbalne:

K6_Ul1

Posiada umiejetno$¢ przygotowania typowych prac pisemnych i
wystapien ustnych dotyczacych szczegdtowych zagadnien
zwigzanych z r6znymi dziedzinami twdrczosci artystycznej, z
wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych i r6znorodnych
zrédet

P6S_UK

Posiada umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie

K6_U12

sztuk wizualnych zgodnie z wymaganiami europejskiego poziomu
B2 Europejskiego Systemu Opisu ksztalcenia Jezykow

P6S_UK
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7) Umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji:

K6_U13 |Zna formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami P6S_UK

wtasnych dokonan
KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
1) W aspekcie niezaleznosci:

K6_KO01 |Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciaglego doksztatcania P6S_UU
si¢, podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i P6S_KR
spotecznych

K6 K02 San'lc?dziellni.e p(')deanuje'niezale.Zne Prac’e, Yvykazuja(c 'siq | pes vu
umiejetno$ciami zbierania, analizy i w $wiadomego interpretowania

. .. P6S_KR
potrzebnych informacji
Wilasciwie dobiera zrédta i informacje z nich pochodzace (ksigzki,

K6_KO03 . . L .
czasopisma, nagrania, internet), selekcjonuje materiaty pod
wzgledem ich wiarygodno$ci oraz dokonuje syntezy tychze
informacji we wilasciwy sposob

P6S_KR

K6, K04 Przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych P6S_KR

P6S_KO
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2) W aspekcie uwarunkowan psychologicznych:

Realizuje wlasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na

K6_KO05 e . . o . , . P6S_KR
zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z wykorzystania wyobrazni,
ekspresji, intuicji P6S_KK
K6_K06 | W sposob zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw |P6S_KR
dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych, jak rowniez
o, P6S_KK
wtasnych dziataf artystycznych
K6_KO7  |posiada umiejetnos$¢ adaptowania si¢ do nowych, zmiennych P6S_KR
okolicznosci, ktore moge wystgpowac podczas wykonywania pracy | pes KK
zawodowej lub tworczej B
K6_KO08 |Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, P6S_KR
W6  ost . dziel leni 1 . .
worcze]/pos awy 1 samodzielnego mys$lenia w celu rozwigzywania P6S_ KK
probleméw
W sposob swiadomy kontroluje emocje i zachowania
K6_K09 P6S_KR
P6S_KK
Posiada umiejetno$¢ samooceny, jak tez jest zdolny do budowania
K6_K10 . . o P6S_KR
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatah artystycznych oraz w
obszarze szeroko pojmowanej kultury P6S_KK
Jest zdolny do definiowania wtasnych sadéw i przemyslen na tematy
K6_K11 . . . ., . P6S_KR
spoleczne, naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie P6S KK

wtlasnej pracy artystycznej
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3) W zakresie komunikacji spoteczne;j:
Umiejetnie komunikuje si¢ w obregbie wiasnego srodowiska i
. P6S_KO
spotecznosci
K6_K12 P6S_KR
Posiada umiejetnoSci wspolpracy i integracji podczas realizacji
zespotowych zadan projektowych oraz przy pracach organizacyjnych
K6 K13 | P y 'P ] y ; p YP. ¢ g. yjny P6S_KO
1 artystycznych zwigzanych z r6znymi przedsiewzigciami
kulturalnymi P6S_KR
K6_K14 | W sposéb §wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowa¢ wiasna P6S_KO
dziatalnos¢ artyst
ziatalno$¢ artystyczng P6S_KR
K6_K15 |Umie postugiwac¢ si¢ fachowa terminologia z zakresu sztuk P6S_KO
wizualnych
P6S_KR
K6 K16 Umie' wlaczy¢ si¢ tworczo w realizacj? zadan in§tytucji kultury (np. P6S. KO
galeria czy centrum kultury) w zakresie sztuk wizualnych
P6S_KR
Uznaje znaczenie wiedzy i do§wiadczenia w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz korzysta z
K6_K17 |pomocy ekspertow z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma P6S_KK
trudno$ci w samodzielnym rozwigzaniu problemu

objasnienia oznaczen: kierunkowe

efekty uczenia si¢ (EKU):

- K6: ksztatcenie dla kierunku grafika, studia I stopnia -
kategoria efektow:
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W — wiedza,
U — umiejetnosci,
K — kompetencje spoteczne;

numer efektu kierunkowego w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwoch cyfr
arabskich (numery 1-9 sg poprzedzone cyfra 0)

- P6S_WG - kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach
drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji
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