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SYLABUS

A. Informacje ogélne

Wybrana pracownia
kierunkowa 2 kod |
nazwa . . przedmiotu przynaleznos¢
przedmiotu PrOJekt.owanle (z planu GP.1.E9 do bloku Blok kierunkowy
Znaku i Form studiow)
Identyfikacyjnych
dr hab |reneusz Kuriata’ prof. AS . Ireneusz.kur'iata@a{kad.emiasztuki.e.u
prowadzqcy A A e-mail | magdalena.januszkiewicz@akademias
mgr Magdalena Januszkiewicz ztuki.eu
rok ‘ [/ semestr 3,4,5 punkty ECTS 6+6+10
typ L . jezyk .
przedmiotu Wybrana pracownia kierunkowa 2 (obieralny) wyktadowy polski
wyktady 6+4+3
¢wiczenia 54+56+57 suma 180
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Semestr 3

Zaliczenie Podstaw Grafiki Projektowej — Projektowania Znaku i form identyfikacyjnych. Student posiada
podstawowa wiedze z zakresu takich podstawowych poje¢ jezyka grafiki projektowej jak: kompozycja, forma,
faktura, skala, dynamika, statyka, przestrzen, symetria, asymetria, abstrakcja, kontrast, proporcje, typografia,
siatka modularna, znak graficzny, znak abstrakcyjny, znak obrazowy, znak literowy, piktogram. Posiada
umiejetnosci analitycznego i syntetycznego myslenia projektowego oraz zdolnos¢ do badawczego podejscia
w obrebie okreslonej tematyki. Posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie tradycyjnego jak i cyfrowego

warsztatu graficznego.
Semestr 4

Posiada zdolnos¢ do projektowania literowych, obrazowych i abstrakcyjnych znakéw graficznych.
Posiada zdolnos¢ do samodzielnej analizy tematu w oparciu o metody koncepcyjne.

Potrafi komponowac znak graficzny z tekstem.

Potrafi zaprojektowac podstawowg identyfikacje wizualng — podstawowa ksiege znaku
Potrafi dokonac¢ autoprezentacji projektu przygotowanego w oparciu o wspotczesny warsztat graficzny.

Semestr 5

Potrafi stosowac znak graficzny na réznych nosnikach w przestrzenie zamknietej i otwarte;j.
Potrafi zaprojektowac¢ komunikacje wizualng opartg na spdjnych systemach piktograméw i kodach




kolorystycznych.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestr 3

C1 — Wyksztatcenie studenta jako projektanta swobodnie poruszajgcego sie w obrebie podstawowych
identyfikacji wizualnych opartych na literowym, obrazowym i abstrakcyjnym znaku graficznym.

C2 — Rozwijanie umiejetnosci szczegétowej analizy opracowywanego zagadnienia i poszukiwania
indywidualnych sposobéw umozliwiajgcych poszukiwanie trafnych koncepcji.
Wyksztatcenie umiejetnosci budowania odpowiedniego komunikatu do okreslonej
grupy docelowe;j.

C3 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta.

C4 — Rozwijanie umiejetnosci doboru adekwatnych srodkéw przekazu oraz opanowanie profesjonalnych technik
projektowych i realizacyjnych.

Semestr 4

C1 - Doskonalenie umiejetnosci projektowania znakéw graficznych w jego réznych odmianach.

C1 — Nauka budowania czytelnych komunikatéw wizualnych opartych na spdjnych stylistycznie seriach
piktogramoéw i kodach kolorystycznych.

C3 — Nauka stosowania znakdéw graficznych w przestrzeni zamknietej i otwartej oraz uzycia ich na odpowiednich
nosnikach.

C4 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i jego zdolnosci autoprezentacji.

Semestr 5

C1 —-Umiejetnosc projektowania rozbudowanych i kompleksowych systemow identyfikacji wizualnej.
C2 — Umiejetnos¢ projektowania w oparciu o tematyke zwigzang z najblizszym otoczeniem studenta
w celu stworzeniu mozliwie realnego problemu projektowego.
C3 — Mozliwosc tworzenie autorskich projektéw opartych na niekonwencjonalnym uzyciu znaku graficznego.
C4 — Rozwijanie osobistych predyspozycji studenta i jego zdolnosci autoprezentacji.

D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sig

. . q_z p . . dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukonczeniu przedmiotu) poziomach 6.8

Polskiej Ram

Efekty kierunkowe I ! . Y
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

Dysponuje podstawowg wiedzg dotyczgcg sSrodkéw ekspresji
i umiejetnosci warsztatowych pokrewnych dziedzin grafiki projektowej K6_WO01 P6S WG
i dyscyplin artystycznych.

Posiada podstawowg wiedze dotyczgca realizacji prac projektowych z zakresu
projektowania znaku i form identyfikacyjnych, uzycia ich w rozbudowanych
identyfikacjach wizualnych, oraz zastosowania znaku graficznego

K6_W02 P6S_WG




w projektach niekonwencjonalnych.

Posiada podstawowg wiedze dotyczgcg budowy wtasnego projektowego

warsztatu twdrczego typowego dla projektowania znakéw graficznych K6_W03 P6S_WG
i typografii.
Posiada wiedze dotyczgcg procesu projektowego z zakresu projektowania
znaku i identyfikacji wizualnej jak i szerzej rozumianego projektowania K6_W04 P6S_WG
graficznego.
Posi'ada 0g6lng znajomosc¢ podstawowych publikacji z zakresu projektowania K6_ W06 P6S_WG
graficznego.
Posiada wiedze dotyczacg styli i trendéw w projektowaniu graficznym znakéw
i szerzej pojetego projektowania graficznego oraz zwigzanych K6_W08 P6S_WG
z nimi tradycjami twdorczymi.
Posiadfa znajo.mosc.aktua.lny.ch zjaw.isk i.ten.denq:i w prcl)jektowf‘;miu znaku K6_W09 P6S_WG
i form identyfikacyjnych jak i szerzej pojetej grafiki projektowej.
Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi
i praktycznymi aspektami projektowania graficznego, a w szczegdlnosci skrétu K6_W10 P6S_WG
komunikacyjnego jakim jest znak graficzny.
OrilentUJe.sua w tradycyjrmych i wsp,oh.:zesnycfll ,tgchnologléch stosowanych K6 W11 P6S_ WG
w identyfikacji wizualnej oraz ma swiadomos¢ ich rozwoju
Posiada podstawowgq wiedze z zakresu psychologii widzenia w zakresie
komunikatéw wizualnych i skrétéw graficznych. K6_W16 P6S_WG

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Dysponuje rnanualny.mi iltech'nologicznymi umiejetnosciami pptrzebnymi K6_U01 P6S_UW
do tworzenia komunikatéw wizualnych za pomocg znaku graficznego.
Umie swiadomie postugiwac sie narzedziami manualnego warsztatu w celu
rozrysowywana swobodnych szkicow koncepcyjnych, a takze opartych o K6_U02 P6S_UW
siatke modularna.
P05|ada) umleje’fnpsc obstugi podstawowych prog'ramow, sprzclgtc?w/urzadzen K6_U03 P6S_UW
do obrébki grafiki 2D oraz podstawowego montazu obrazu i dzwieku.

K6_U04 P6S_UW




Umie podejmowac samodzielne decyzje w zakresie projektowania graficznego
czytelnych komunikatow wizualnych oraz rozwigzuje napotkane problemy
projektowe

Jest przygotowany do wspotpracy z innymi osobami w ramach wspdlnych prac

projektowych K6_U05 P6S_UO
Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcy realizacje P6S_UW
S . . . K6_U06
projektow z zakresu projektowania graficznego P6S_UU
Posiada doswiadczenie w realizowaniu wtasnych, oryginalnych dziatan
projektowych w oparciu o odpowiednio dobrany przekaz i stylistyke K6_Uo07 P6S_UW
wynikajgcg z tematu realizacji.
Wykazuje z.rozumienie. wzajemnych rfalacji zachodza.cych po mi(?dzy rodzajem K6_U0S P6S_UW
stosowanej formy projektowej a niesionym przez dzieto komunikatem
Posiada zdolno$¢ poszukiwania inspiracji w otaczajacej go rzeczywistosci. K6_U09 P6S_UW
Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, K6 U10 P6S_UW
umozliwiajgcy ciagty rozwdj przez samodzielng prace - P6S_UU
Posiada umiejetnos$é przygotowania wystgpien ustnych dotyczacych
prezentacji wtasnych projektéw jak i przedstawiania tta poszukiwan twérczych K6_Ul1 P6S_UK
potrzebnych do ich realizacji.
Zna forr’?y zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami wtasnych K6_U13 P6S_UK
dokonan
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie wraz PES UU
z nieustannym rozwojem dziedziny projektowania znakéw graficznych, -
. e . S e . . K6_K01 P6S_KR
identyfikacji wizualnych i innych dziedzin grafiki projektowej, podnoszenia -
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.
Samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc sie umiejetnosciami P6S_UU
zbierania, analizy i w Swiadomego interpretowania potrzebnych informacji K6_KO02 P6S_KR
do realizacji zamierzonego projektu graficznego.
Wtasciwie dobiera Zzrédta i informacje z nich pochodzace (ksigzki, czasopisma,
Internet), selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich wiarygodnosci oraz K6 KO3 P6S KR
dokonuje syntezy tychze informacji w celach reaserchu istniejgcych obszaréw - -
i poszukiwania wtasnych koncepcji.

. . . P6S_KR
Przestrzega zasad etyki zawodowej i wymaga tego od innych K6_K04 PeS KO
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne i projektowe oparte na K6 KOS P6S_KR
zréznicowane;j stylistyce znakdw graficznych i typografii, wynikajgce;j z - P6S_KK




tematyki i charakteru projektu graficznego.
W sposéb zorganizowany podchodzi do rozwigzywania probleméw P6S_KR
. . K6_K06
dotyczacych szeroko pojetych prac projektowych. - P6S_KK
Posiada umiejetno$¢ adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, K6 KO7 P6S_KR
ktore moge wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub twoérczej - P6S_KK
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw P6S_KR
. . . . . K6_KO08
projektowych opartych na skrétach wizualnych w zakresie znakéw - P6S_KK
graficznych.
Posiada umiejetnosé samooceny, jak tez jest zdolny do budowania
. . . c . . P6S_KR
konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan z zakresu projektowania K6_K10 PSS_KK
graficznego. -
Umiejetnie komunikuje sie w obrebie srodowiska P6S_KO
. e . . ) K6_K12
i spotecznosci zwigzanych z projektowaniem graficznym. - P6S_KR
W sposdb swiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé wtasne projekty. P6S KO
K6_K14
- P6S_KR
Umie postugiwac sie fachowg terminologia z zakresu projektowania K6 K15 P6S_KO
graficznego, a w szczegdlnosci projektowania znaku i identyfikacji wizualnych. - P6S_KR
Umie wigczyc sie twdrczo w realizacje zadan instytucji kultury (np. P6S_KO
) . . . ) K6_K16
galeria czy centrum kultury) z zakresie projektowania graficznego. P6S_KR
Uznaje znaczenie wiedzy i doswiadczenia w rozwigzywaniu probleméw
poznawczych projektowych oraz korzysta z pomocy ekspertéw z dziedziny K6 K17 PES KK
grafiki projektowej oraz specjalistéw z innych dziedzin, kiedy wymaga tego - -
problematyka projektu.
D1. Tre$ci programowe
wyktad c¢wiczenia
semestr Il
liczba Liczba
typ temat cods typ temat cods
Wk Znak literowy — skrét graficzny, forma, |1 Cws | Projekt znaku literowego dla wybranej 11
przekaz, zwigzki semantyczne, firmy, instytucji, wydarzenia
typografia, zastosowanie, przyktady. zawierajgcego zwigzki semantyczne
miedzy nim a pojeciem, ktdére wyraza.
Wk Znak obrazowy i abstrakcyjny —forma, |1 Cws | Projekt znaku obrazowego lub 11
przekaz, skrot graficzny, symbol, abstrakcyjnego dla tej samej firmy,
przyktady. instytucji, wydarzenia.




Wk

Proces projektowy — analiza
istniejgcych realizacji, okreslenie grupy
docelowej, mapy myslowe,
skojarzenia, szkice koncepcyjne, dobér
Srodkow, warsztat, realizacja cyfrowa.

Proces projektowania powyzszych ¢wiczen
poprzedzony jest analizg istniejgcych
realizacji w obrebie pokrewnych tematyk
oraz tworzeniem map myslowych

i skojarzen w celu znalezienia
oryginalnego rezultatu.

Cws

Komponowanie znakéw wraz z tekstem.

11

Wk

Ksiega Znaku — zasady stosowania
znaku graficznego, przyktady.

Cws

Projekt podstawowej Ksiegi Znaku.
Tworzenie podstawowej identyfikacji
wizualnej opartej o zasady

konstrukcji znaku, jego wersji, kolorystyki
oraz stosowania na podstawowych
nosnikach.

20

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastgpienie czesci programu o ¢éwiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws

Referaty i prezentacje dotyczace
samodzielnej analizy istniejgcych realizacji
z zakresu znakdéw graficznych w obrebie
wybranej tematyki.

Prezentacja gotowego projektu.

semestr IV

typ

temat

liczba
godz

typ

temat

Liczba
godz

Cws

Projektowanie znaku graficznego
dla wybranej firmy, instytucji lub
wydarzenia oraz jego animacji

z dzwiekiem

14




Wk Wykorzystanie znakdéw graficznych 2 Cws | Oznaczenie obiektu-siedziby tej samej 14
w oznakowaniu obiektow firmy, instytucji lub wydarzenia
w przestrzeni otwartej i zamkniete;j. zaprojektowanym znakiem graficznym
Skala, nosniki, dziatanie. Przyktady w wybranym fragmencie przestrzeni
pozytywne i negatywne. otwartej lub zamknietej z uwzglednieniem

nosnika.

Wk Komunikacja wizualna oparta 1 Cws | Projektowanie komunikacji wizualnej 14
na spdjnych systemach piktograméw. opartej na spéjnym systemie
Metody projektowe, czytelnosc piktogramow oraz opracowanie kodu
komunikatu, skala, nosniki. Przyktady kolorystycznego dla tej samej firmy,
pozytywne i negatywne. instytucji lub wydarzenia.

Wk Sposoby prezentacji i wizualizacji 1 Cws | Oznaczenie komunikacji wizualnej 13
projektow w oparciu o wspdtczesny w przestrzeni zamknietej lub otwarte;j
warsztat graficzny. za pomoca zaprojektowanego systemu

piktogramoéw z uwzglednieniem
nosnikow.
Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastapienie czesci programu o éwiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.
Cws | Referaty i prezentacje dotyczace 1

wybranych przyktaddw zastosowania
znakdéw graficznych oraz piktograméw
w przestrzeni otwartej lub zamknietej
Prezentacja gotowego projektu.

semestr V

liczba Liczba

typ temat gods typ Temat sods

Student wybiera jeden z tematow.
Wybory tematéw opierajg sie
na indywidualnych wyborach studenta
przedyskutowanych i zatwierdzonych
przez wykfadowce.




Cwiczenia dobierane sg na podstawie
nastepujgcych zagadnien:

Wk Rozbudowane systemy identyfikacji Cws | Projektowanie znaku graficznego 56
wizualnych. Omdwienie jego w oparciu o tematyke zwigzang
elementéw na pozytywnych i z najblizszym otoczeniem studenta w celu
negatywnych przyktadach. stworzenia mozliwie realnego problemu

projektowego. Uzycie go
w rozbudowanym i kompleksowym
systemie identyfikacji wizualnej.
Rebranding. Odswiezenie wizerunku Cws | Projektowanie piktograméw jako
firmy, instytucji wydarzenia. elementéw powyzszego systemu
Omowienie na historycznych oraz identyfikacji wizualnej lub samodzielnych
wspotczesnych przyktadach serii.
projektowania graficznego.

Cws | Tworzenie projektéw opartych na
niekonwencjonalnym traktowaniu znaku
graficznego oraz na oryginalnych
sposobach jego uzycia.

Dopuszczalne jest poszerzenie lub
zastapienie czesci programu o ¢wiczenia
zwigzane z konkursami i projektami
zewnetrznymi.

Cws | Referaty i prezentacje dotyczace 1

rozbudowanych i kompleksowych
identyfikacji wizualnych

lub niekonwencjonalnego traktowania
znakow graficznych i oryginalnych
sposobach ich uzycia.

Prezentacja gotowego projektu.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Wszystkie powyzsze tematy semestralne wigzg sie ze Scistymi badaniami problemoéw projektowych w takich
aspektach jak:

research realizacji istniejgcych,
analiza grup docelowych projektu,

dobdr srodkéw wyrazu dostosowanych do psychofizjologii widzenia i percepcji odbiorcy,




— poszukiwanie optymalnych rozwigzan miedzy funkcjg a estetyka,
— eliminacja rozwigzan sztampowych,

— testy projektow prototypowych,

— dobdr technik realizacyjnych.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

- indywidualny dobdr tematédw semestralnych w oparciu o realne i najblizsze otoczenie studenta.
- dopuszczanie do programéw semestralnych zlecen i konkurséow zewnetrznych

- wspotpraca z Centrum Przemystéw Kreatywnych przy zleceniach zewnetrznych

- dostep do zaplecza technicznego Centrum Przemystow Kreatywnych.

El. Literatura obowigzkowa

1. Adrian Frutiger ,,Cztowiek i jego znaki“, Wydawnictwo Do, Wydawnictwo Optima 2003 Warszawa
2. Wasyl Kandynski ,,Punkt i linia a ptaszczyzna“, Panstwowy Instytut Wydawniczy 1986 Warszawa
3. Jan Tschichold ,,Nowa Typografia“, Recto Verso 2011 t4dz

4. Anna Wheeler ,Kreowanie Marki“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa

5. David Arley Logo ,,Design Love“, Helion 2010 Gliwice

5. Michael Evamy ,Logo”, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008 Warszawa

6. archiwalne kwartalniki ,,2+3D”, Fundacja Rzecz Piekna

7. Autorzy réizni ,Karol Sliwka“, Agencja Wydawnicza Agar 2011, Warszawa

8. Elena Gonzalez-Miranda, Tania Quindos, Projektowanie ikon i piktogramow, d2d 2016 Krakéw

E2. Literatura uzupetniajgca

. Ambrose/Harris , Layout”, Wydawnictwo Naukowe PWN 2008 Warszawa

. Krzysztof Tyczkowski , Lettera Magica®, Polski Drukarz 2005 tédz

. Jacek Mréowczyk, Michat Warda ,,PGR. Projektowanie graficzne w Polsce” Karakter 2010 Krakéw
. Robert Bringhurst ,Elementarz stylu w typografii”, d2d 2007 Krakéw

. Magdalena i Artur Frankowscy ,Berlewi”, czysty warsztat 2009 Gdarisk

. Bo Bergstrom ,,Komunikacja Wizualna“, Wydawnictwo Naukowe PWN 2009 Warszawa

. Kroje i kolory pisma — Timothy Samara, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa

. Phil Baines, Andrew Haslam ,,Pismo i typografia®, Wydawnictwo Naukowe PWN 2010 Warszawa
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F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu

Semestr 3

zaliczenie na ocene:

kompletnosé poszczegdlnych ¢wiczen
sktadajacych sie na catosciowy projekt
semestralny, aktywnos¢, obecnosc na
zajeciach, postepy, referat/prezentacja.
Prezentacja gotowego projektu.

Semestr 4 Semestr 4

zaliczenie na ocene: Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie projektu
kompletnos¢ poszczegdlnych éwiczen semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego realizacje na
sktadajacych sie na catosciowy projekt nosnikach analogowych i cyfrowych.

semestralny, aktywnos¢, obecnosé na Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.

zajeciach, postepy, referat/prezentacja.

. Hans Peter Willberg, Friedrich Forssman ,,Pierwsza pomoc w typografii“, stowo/obraz terytoria 2006 Gdansk




Semestr 5

aktywnosé, obecnosc na zajeciach, postepy,
kompletnosé projektu semestralnego,

Semestr 5

Warunkiem dopuszczenia do egzaminu jest zaliczenie projektu
semestralnego oraz zgoda wyktadowcy na jego realizacje na

referat/prezentacja. nosnikach analogowych i cyfrowych.
Prezentacja gotowego projektu podczas egzaminu.
Inne:
ocena ocena ocena ocena ocena ocena ocena
celujaca bardzo dobra | dobra plus dobra dostateczna dostateczna niedostateczna
plus

Projekty Bardzo dobre, projekty projekty projekt spetnia Projekt nie
wybitne bezbtedne cechujgce sie cechujgce sie projekt minimalne spetnia
i nowatorskie. projekty, pozytywnym pozytywnym koncepcyjnie kryteria. minimalnych
Samodzielnie lub odbiorem, lecz odbiorem, lecz zadowalajacy, lecz kryteriéw.
poszerzony z nielicznymi zawierajgce zawierajgce ze znaczacymi
zakres. btedami nie pewne btedy. pewne btedy btedami lub

wptywajacymi i niedociggniecia. | niedociggnieciami.

na jakosc.

G. Nakfad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60
przygotowanie do zajec 40+40+80
opracowanie materiatu po zajeciach 40+40+80
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 20+20+40
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 204+20+40
suma godzin 180+180+300
liczba punktéw ECTS 6+6+10
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