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g ogélna liczba godzin Rok | Rok Il
Lp.| nazwa przedmiotu kod przedm. i g w tym _ semestr 1 _ semestr 2 _ semestr 3 _ semestr 4
5 2 w | ¢ L Pl Glalw]c|lL]lPr]lGla|lwWw]c]L Slallw| ¢l L]lp|Tlalw]c|L
A |Blok ogélnoakademicki 9 | 240 | 60 | 180
1.[Jezyk obcy GLILA1 5 120 120 1]Zo 2 1]Zo 2 1|Zo 2| E
2.|Wychowanie fizyczne Gl.ILA2 60 60 VA 2 2
3.|Marketing Gl.I.LA3 2 30| 30
4.|0chrona wtasnosci intelektualnej Gl.L.A4 30| 30 21z 2
5 [Blok podstawowy 1s] 00| 00 EEEEEEEEEEEE
1.|Zagadnienia i kierunki filozofii GLI.B1 4 60| 60 Zo
2.|Historia i teoria sztuki Gl.1.B2 10| 150| 150 70 E 2 | zo| 2 2 2
3.|Historia grafiki Gl.I.B3 60| 60 2 |Zo]| 2 2|1 E| 2
4.|Psychofizjologia widzenia Gl.I.B4 1 30| 30 11zo| 2
C [Blok artystycany o 0] [ae0] 30 EEEEEEEEEEEE
1.[Rysunek GLI.C1 8| 240 240 Zo 4 Zo 4 2 | Zo 4 2 | Zo 4
2.|Malarstwo GlL.I.C2 4] 120 120 7o 4 7o 4
3.|Rzezba Gl.I.C3 4| 120 120 Zo 4 Zo 4
.Wybrana pracownia artystyczna * Gl.I.C4 14| 240 240 3| Zo 4 3| Zo 4
D |Blok technik wspomagajacych warsztat 16| 255| 15 240 ...... ......
1.|Komputerowe wspomaganie proceséw twdrczych Gl.I.D1 6 90 90 2 | Zo 2 2 | Zo 2 2| E 2
2. .I\/Iodelowanie. 3D - laboratorium przestrzeniii GL.1.D2 6 90 90 2 170 ) 2 120 ) 2 e )
interaktywnej**
3.|Podstawy programowania GI.I.D3 4 751 15 60 1|zol 1 11|Zo 2 2| E 2
E |Blok kierunkowy 107| 1020 1020 wprowadzaialcyz rozszerzony3 zaawansowany - dyplomowy4
1.|Podst fiki interakt ji t i wirtualnej GI.ILE1
odstawy gra iki intera y.v.vnej i przes rz'enl wirtualnej 6 90 90 3170 3 3170 3
- laboratorium przestrzeni interaktywnej **
2.|Podst jekt ia dzwieku - laboratori Gl.ILE2
odstawy P.FOJe owanla. zwieku - laboratorium 6 90 90 3170 3 3170 3
przestrzeni interaktywnej**
3.|Podstawy projektowania graficznego Gl.I.E4 6 90 90 3 | Zo 3 3 | Zo 3
4.|Podstawy grafiki artystycznej GILLE3 4 60 60 2 | Zo 2 2 | Zo 2
5.|Podstawy fotografii GL.I.LE5 4 60 60 2 | Zo 2 2 | Zo 2
6.|Technologie tworzenia gier i medidw interaktywnych GLLE6 8| 150 150 2 | Zo 2 2 | Zo 2 2 | Zo 3 2 | Zo 3
7.[Animacja 2D i 3D GLLE7 4l 60 60 2 | 70 2 2 | 70 2
Wybrana pracownia kierunkowa 1* GL.I.LE8 32| 240 240 6 | Zo 4 6 4
Wybrana pracownia kierunkowa 2* GL.I.LE9 22| 180 180 6 | Zo 4 6 4
10.|Kierunkowa praca dyplomowa (licencjacka) Gl.I.LE10 15
F | Blok praktyk 4 HEEEEEEEEEEN
1. |plener pracowniany / warsztat artystyczny GIlL.ILF1 1 1
2. |praktyka GLI.LF2 3
suma caty tok studiow 185] 2535] 375| 540| 1620 29 5] 10] 21 31 4] 10| 25 34 6| 8|23 34 6 8|19
sumy kontrolne 185 2535 375 540 1620
G |Interdyscyplinarny blok przedmiotéw do wyboru
Przedmioty do wyboru z innych kierunkéw studiéw ujete w planie
interdyscyplinarnego bloku przedmiotéw do wyboru - - student moze
uzyska¢ dodatkowe punkty ECTS

realizacja i obrona pracy dyplomowej odbywaja sie w wybranej pracowni kierunkowe;j 1.

W okresie studiow obowigzuje 1 plener pracowniany lub warsztaty artystyczne w wymiarze 1 tygodnia oraz minimum 3 tygodnie praktyki w biurach projektowych, agencjach reklamowych lub innych instytucjach. Praca dyplomowa (licencjacka): konsultacje z promotorem,

* do wyboru z pracowni artystyczych, w tym pracownie/laboratoria realizowane w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_INWESTYCJA W TALENTY”, wspotfinasowanego ze srodkéw Unii Europejskiej Dziatanie 3.5 Kompleksowe programy szkét wyzszych
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020 oraz w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_ PROJEKT KARIERA”, wspétfinasowanego ze srodkow Unii Europejskiej Dziatanie 3.5 Kompleksowe programy szkét wyzszych Programu Operacyjnego
Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020. Nazwy pracowni oraz wskazane limity beda dostepne w limitach wyboru opracowanych na dany rok akademicki.

** zajecia obowigzkowe w ramach projektu pt.”Akademia Sztuki w Szczecinie_PROJEKT KARIERA”, wspotfinasowanego ze srodkéw Unii Europejskiej Dziatanie 3.5 Kompleksowe programy szkét wyzszych Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwéj 2014-2020



