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B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejétno$ci i kompetencji

Semestr 1

Pozytywne zdanie egzaminéw wstepnych.

Semestr 2

Zaliczenie semestru 1 Podstawy grafiki interaktywnej i przestrzeni wirtualnej w ramach laboratorium przestrzeni interaktywnej,
podstawowa znajomo$6 programu UE4. Rozumienie poje¢: kompozycja, kontrast, przestrzeh wirtualna, dominanta.

C. Informacje dotyczace celow przedmiotu

semestr 1

C1- Zapoznanie studenta z dziataniami w przestrzeni wirtualnej w kontek$cie wyrazania sie na tej ptaszczyZnie
C2- Rozwijanie wyobraZni przestrzennej w odniesieniu do obiektow wirtualnych.

C3- Nabycie przez studenta umiejetnoSci odwzorowania konceptualnych projektéw w formie przestrzennej w
Swiecie wirtualnym

C4- Rozwijanie umiejetno$ci kompozycji i interpretacji haset w ramach tworzenia sztuki w przestrzeni wirtualnej




semestr 2

C1 - Przedstawienie narzedzia do tworzenia przestrzeni wirtualnej jako drogi do eksperymentu artystycznego.

C2 - Nabycie umiejetnoSci tworzenia prostych symulacji na modelach w przestrzeni wirtualnej

C3 - Nabycie umiejetnoSci pracy w silnikach takich jak UE4.

C4 - Przygotowanie studenta do dalszego rozwoju w samodzielnym tworzeniu obiektéw i przestrzeni wirtualnych

D. Efekty uczenia si€ dla przedmiotu (EK) efekty uczenia sie

q . .z koh . . dla kwalifikacji na
(OpIS 0sIagnigc studenta po ukonczeniu przedm|otu) e

Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

Efekty kierunkowe

MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie
Rozpoznaje i definiuje wzajemne relacje zachodzace pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi K6 W10 PES WG
aspektami pracy artystycznej i projektowej w zakresie projektowania przestrzeni wirtualnej - -
P95|ada ogol.n,a znajomosc pf)dstawowych publikacji z zakresu projektowania przestrzeni K6 W06 PES WG
wirtualnych i Srodowisk do gier - -
Pyspor\UJe rfogstawowa wiedzg dotyczaca srodkovy ekspresji o K6 WO1 P6S_WG
i umiejetnoSci warsztatowych pokrewnych dyscyplin artystycznych i projektowych
P05|ad.a podstawowq Wle.d.ZQ dot\./czaca realizacji prz?c prOJe.:ktowych cTraz. artystycznych w K6 W02 P6S_WG
zakresie dotyczacym grafiki, architektury przestrzeni, sztuki koncepcyjnej
Pos!ada pods.tawowa vwesize .doty,c.zaca budowy wtasnego warsztatu twérczego w zakresie K6_ W03 P6S_WG
projektowania srodowisk i dziatan interaktywnych
Posiada WIedZ.G d(?tyczaca kreacji artystycznej i procesu projektowego (storyboard, moodboard, K6 W04 P6S_WG
concept art, pipeline)
Orientuje sie w tradycyjnych i wspdtczesnych technologiach stosowanych w sztukach
wizualnych z naciskiem na nowe technologie w sztuce wirtualnej oraz ma $§wiadomo$¢ ich K6_Wi11 P6S_WG
rozwoju

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Posiada szeroki zakres umiejetno$ci warsztatowych umozliwiajacy realizacje wtasnych K6 U06 P6S_UW
koncepciji artystycznych w kontekScie przestrzeni wirtualnych oraz potrafi doskonali¢ ich rozwdj - P6S_UU

Posiada do$wiadczenie w realizowaniu wtasnych dziatan
artystycznych i projektowych w oparciu o zréZnicowane stylistycznie koncepcje wynikajace ze K6_U07 P6S_UW
swobodnego i niezaleznego wykorzystywania wyobraZni, intuicji i emocjonalno$ci

Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzacych pomiedzy rodzajem stosowane;j
ekspresji artystycznej (w tym wypadku Srodkéw wyrazu specyficznych dla kreacji w §wiecie K6_U08 P6S_UW
wirtualnym) a niesionym przez dziefo komunikatem jak i oddziatywaniem psychofizjologicznym

Umie podejmowaé samodzielne decyzje w zakresie projektowania i realizacji wtasnych prac w

P . . . K6_U04 P6S_UW
kontekScie tworzenia Srodowisk wirtualnych - -
Dysponuje technologicznymi umiejetno$ciami - wykorzystanie programu PSD/Affinity,
blender/cinema 4D, UE4 - potrzebnymi do tworzenia i realizowania wtasnych koncepgiji K6_U01 P6S_UW
artystycznych
Umie $wiadomie postugiwag sie narzedziami manualnego warsztatu artystycznego i K6_U02 P6S_UW

projektowego - rysowanie storyboadow, konceptow, mindmap.

Posiada zdolno$¢ obserwowania Swiata oZywionego i nieoZywionego
jako inspiracji do zadah twdrczych oraz jego interpretacji w kontek$cie przeniesienia do K6_U09 P6S_UW
przestrzeni wirtualnej

Zna formy zachowan zwiazane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan K6_U13 P6S_UK




. . oA . - - P6S_UW
Zna i stosuje efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnoSci .
Cpe e . L . K6_U10 P6S_UU
warsztatowych, umozliwiajacy ciagty rozwéj przez samodzielna prace
KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
Rozumie potrzebe i zna mozliwo$ci ciagtego doksztatcania sig, podnoszenia kompetencji
zawodowych, osobistych i spofecznych oraz badania rynku w kontek$cie zapotrzebowania na K6_K01 P6S_UU P6S_KR
artystow Srodowisk wirtualnych.
San.10_d2|elr,u§ po_dejmwe.nlezale.zm_a pre'xce_, wykazuja_c sie _ _ ) K6_K02 P6S_UU P6S_KR
umiejetnoSciami zbierania, analizy i w Swiadomego interpretowania potrzebnych informacji
Realizuje wtasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zréZnicowanej stylistyce, P6S_KR
wynikajacej z wykorzystania wyobraZni, ekspresji, intuicji w kontek$cie Srodowisk wirtualnych i K6_KO05 P6S_KK
concept artu.
Posiada umiejetnoS¢ adaptowania sie¢ do nowych, zmiennych okolicznoS$ci - jak szybko P6S_KR
postepujacy rozwdj w branzy opartej na sztuce cyfrowej, ktére moge wystepowaé podczas K6_KO07 P6S_KK
wykonywania pracy zawodowej lub twérczej
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobraZni, intuicji, PES KR
tworczej postawy i samodzielnego my$lenia w celu rozwigzywania K6 KO3 P6S_KK
problemoéw napotkanych podczas kreacji przestrzeni interaktywnych - umiejetno$¢ tworzenia - -
drzewa zalezno$ci
. I . < . . - P6S_KO
Umiejetnie komunikuje sie¢ w obrebie wtasnego §rodowiska i spoteczno$ci K6_K12 PES KR
W sposéb $§wiadomy i profesjonalny umie zaprezentowaé wtasng dziatalno$¢ artystyczna K6 K14 P6S_KO
postugujac sie nowymi technologiami - P6S_KR
Umie postugiwaC sie fachowa terminologia z zakresu sztuk wizualnych w kontek$cie dziedziny P6S_KO
S L . A - K6_K15
sztuki wirtualnej i projektowania Srodowisk - P6S_KR
Uznaje znaczenie wiedzy i doSwiadczenia w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i
praktycznych oraz korzysta z pomocy ekspertéw z danej dziedziny w przypadku, kiedy ma K6_K17 P6S_KK
trudno$ci w samodzielnym rozwigzaniu problemu
D1. TreSci programowe
wyktad 6wiczenia
semestr |
typ temat liczba typ temat Liczba
godz godz
Wk Cws [Stowo aideogram. Zapoznanie z pojeciem 12

projektowaniu.

zadane hasta.

ideogramu oraz ich wykorzystania w

Tworzenie ideograméw odpowiadajacych na

Cws [Stowo a przestrzen.

Ksztaftowanie przestrzeni wirtualnej na
zasadzie interpretacji wybranego hasta,
oddania jego znaczenia, dZwieku poprzez
proste formy i uktady. Wykorzystanie

33




ideogramu jako podstawy wyrazania mysSli

projektowe;j
semestr Il
typ temat liczba typ temat Liczba
godz godz
Wk Cws Storyboard - wizualna opowieSC w 12
kadrach - przygotowanie. Stworzenie
wtasnej opowie$ci przekazujac ja za
pomoca prostego storyboardu.
Cws |Interaktywna opowie$é. 33

Stworzenie interaktywnego projektu na
podstawie prostego storyboardu
wykorzystujacego dowolne media cyfrowe

D2. Powiazanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

E2. Literatura uzupetniajaca

Architectural Approach to Level Design - Totten Christopher W.

f. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- zrealizowanie tematow Gwiczeh - terminowe zrealizowanie wszystkich Cwiczefi w
- aktywno$¢ i zaangazowanie podczas zajet danym semestrze.
- jakoS¢ wykonania zrealizowanych Cwiczen - aktywno$¢ i zaangaZowanie na zajgciach
- wtasna inicjatywa
- autoprezentacja
- postépy

Inne:




ocena celujaca

jak na ocene
bardzo dobrg
oraz:

zrealizowanie
zadania
dodatkowego

wysoki poziom

prezentacyjny

wykonanego
projektu

dodatkowe
medium
prezentacji
osiagnietych
wynikéw np. film

ocena
bardzo dobra

jak na ocene
dobra plus
oraz:
zrealizowanie
wszystkich
zadan
(projektowych i
teoretycznych)
dla
realizowanego
projektu

ponadprzecietn
y poziom

wizualizacji/pla

nszy/konceptu

wysoka
frekwencja i
aktywno$¢6 w
trakcie
semestru

ocena
dobra plus

jak na ocene
dobra oraz:

zrealizowanie
wszystkich
(5/5) zatozen
projektu

prezentacja w

postaci planszy

0 poprawnym
uktadzie i
zawartosSci

ocena
dobra

jak na ocene
dostateczng
plus oraz:

dobra
prezentacja
pracy podczas
zaliczenia

ocena

dostateczna
plus

jak na ocene

dostateczng
oraz:

zrealizowanie

4/5 zatozen

ocena
dostateczna

zrealizowanie
3/5 zatozen
projektu

poprawna
zawartoS¢
planszy z
akceptowalnym
ukfadem

ocena
niedostateczna

zrealizowane
mniej niZz 3/5
zatozen projektu

znikoma
frekwencja w
semestrze

praca

niespetniajaca
kryteriow

estetycznych i
formalnych

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnoSci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 45+45
przygotowanie do zajeé 10+10
opracowanie materiatu po zajeciach 10+10
praca zdalna 15+15
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5+5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 545
suma godzin 90+90
liczba punktéw ECTS 3+3
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