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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
Wybrana Pracownia kod .
nazwa | Kierunkowa 2: przedmio przynalezno$
. S : tu (z GI.I.E9 , Blok kierunkowy
przedmiotu | Dziatania interaktywne S ¢ do bloku
i animacja el
prowadzacy | dr hab. Julia Kurek e-mail Julla.lfurek@akademla
sztuki.eu
rok I, semestr 3,4,5 punkty ECTS 6+6+10
typ . jezyk . R
T obieralny o polski, angielski
wyktady 10+10+10
¢wiczenia 50+50+50 suma 180
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie sztuki oraz powinien umie¢ uzywac programow
komputerowych niezbednych do obrébki obrazu cyfrowego. Niezbedna bedzie na tym etapie pracy
umiejetnos¢ kreatywnego podejscia do przedstawionych tematdéw zatem student powinien samodzielnie
analizowac przedstawione materiaty oraz powinien umiec wyrazac swoje idee i przetwarzaé je na kreacje
artystyczne.

C. Informacje dotyczace celéw przedmiotu

Semestr 3

C1 - nauka twdrczego wykorzystania narzedzi cyfrowych oraz nabycie wiedzy odnosnie mozliwosci kreowania
cyfrowego obrazu.

C2 - rozwijanie umiejetnosci szczegdétowego oraz wnikliwego analizowania tematu.

Semestr 4

C1 - rozwijanie indywidualnej postawy twérczej

C2 — nauka odpowiedniego doboru srodkéw wyrazu w kreowaniu formy artystycznej

Semestr 5

C1 - rozwijanie umiejetnosci komunikacji oraz osobistych predyspozycji.

C2 — zdobycie narzedzi krytycznej analizy podejmowanego zagadnienia.




D. Efekty uczenia sie dla przedmiotu (EK)
(opis osiaggniec studenta po ukoriczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia

MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
P05|ad'a podstawowg wiedze dotszaca realizacji prac interaktywnych w K6 W02 PES WG
zakresie szeroko pojetych sztuk wizualnych - -
Posiada wiedze dotyczacg kreowania dziatan interaktywnych i animacji. K6_W04 P6S_WG
Posiada znajomos¢ aktualnych zjawisk i tendencji w sztuce partycypacyjnej. K6_WQ09 P6S_WG
Qnentu;e sie \fv’tradycyjnych |. wspodfczesnych pr?Jgktach w,y’k.orzystuchh K6 W11 PES WG
interaktywnos¢ w sztukach wizualnych oraz ma swiadomosc ich rozwoju. - -
Posiada ogdlng wiedze dotyczacg sztuki spotecznej. K6_W12 P6S_ WG
Posiada wiedze z zakresu srodkow dziatan interaktywnych. K6_W13 P6S_ WG
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
Posiada umiejetnosci manualne o raz technologiczne niezbedne do realizacji
zadan interaktywnych oraz animacji. K6_U01 P6S_UW
Umie $wiadomie podejmowacd decyzje w zakresie kreowanie animacji
komputerowej oraz wykorzystuje interaktywnosé¢ we wtasnych prac K6_U04 P6S_UW
artystycznych
Umie interaktywnie dziata¢ z pozostatymi osobami podczas kreowania K6 U0S P6S_UO
wspélnej formy projektu. -
Wykorzystuje mtylcn-;:, ‘wrazllwosc estetyczng graz \./flyobraznle do kreowania K6 U07 PES UW
prac z zakresu dziatan interaktywnych oraz animacji. - -
Wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzgcych pomiedzy artystom
kreujgcym dzieto a interakorem. K6_U08 P6S_UW
Posiada zdolnos¢ przektadania obserwacji swiata zewnetrznego na projekty
cyfrowe zwigzane z animacja. K6_U09 P6S_UW
Podejmuje sie realizacji zadan opartych na znajomosci programoéw
. . iy . . P6S_UW
komputerowych, ¢wiczy umiejetnosc efektywnego wykorzystywania narzadzi K6_U10 PGS_UU
komputerowych. -
Posiada umiejetnos¢ przygotowania prac pisemnych i wystgpien ustnych
dotyczacych szczegdtowych zagadnien zwigzanych z tematami z zakresu K6_U11 P6S_UK
interaktywnosci oraz animacji.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
Samodzielnie realizuje prace z zakresu dziatan interaktywnych oraz animacji P65_UU
. . . o . K6_K02 P6S KR
wykazujac dotychczas zebrane informacje oraz doswiadczenia. -
Umie dokonywac syntezy bazujgc na wtasciwie wyselekcjonowanych przez
siebie Zrédtfach. K6_KO03 P6S_KR
Realizuje animacje oparta na zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z P6S_KR
. L o K6_K05
wykorzystania wyobraZni, ekspresji, intuicji. - P6S_KK
Umie wykorzystac twdorczo wyobraznie do kreowania swiata cyfrowego w P6S_KR
. . . K6_K08
zakresie animacji. - P6S_KK
Umie przeprowadzi¢ konstruktywng krytyke w obrebie dziatan artystycznych K6_K10 P6S_KR




w obszarze szeroko pojmowanej interaktywnosci.

P6S_KK

Umie wspotpracowac z instytucjami kultury, podchodzi twdrczo i ochoczo do P6S_KO
- K6_K16
nowych realizacji. P6S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad ¢éwiczenia
semestr Il
liczba Liczba
typ temat godz typ temat gods
Wk Przyktadowe tematy do wyboru: 10 Cws | Kazdy z tematdw jest szczegétowo 50
omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
1. Upside down- wprowadzenie do tematdéw gtéwnych studenci sg
zagadnienia dodatkowo zobligowani do realizacji
2. Granica - wprowadzenie do ¢wiczen podczas zajec. Dopuszczalne jest
zagadnienia poszerzenie badz odstgpienie od
3. Wybrany cytat- wprowadzenie do programu na rzecz ¢wiczen zwigzanych z
zagadnienia wystawani oraz konkursami.
Efektem koricowym jest oddanie
wszystkich omoéwionych wczesniej
tematéw w postaci gotowych projektéw.
Dodatkowo kazdy student jest
zobligowany zostawi¢ dokumentacje
dzieta w postaci zapisu cyfrowego.
semestr IV
i Liczba
typ temat licz | typ temat e
bag
odz
Wk Przyktadowe tematy do wyboru: 10 Cws | Kazdy z tematdéw jest szczegdétowo 50
omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
1. Autoportret - wprowadzenie do tematow gtéwnych studenci sg
zagadnienia dodatkowo zobligowani do realizacji
2. Wonderland - wprowadzenie do ¢wiczen podczas zajec. Dopuszczalne jest
zagadnienia poszerzenie badz odstgpienie od
3. Bez Granic - wprowadzenie do programu na rzecz ¢wiczen zwigzanych z
zagadnienia wystawani oraz konkursami.
Efektem koricowym jest oddanie
wszystkich omoéwionych wczesniej
tematéw w postaci gotowych projektéw.
Dodatkowo kazdy student jest
zobligowany zostawi¢ dokumentacje
dzieta w postaci zapisu cyfrowego.
semestr V
typ temat licz |typ temat Liczba
godz
bag




odz

Wk Przyktadowe tematy do wyboru: 10 Cws | Kazdy z tematdw jest szczegdétowo 50
omowiony i poparty przyktadami. Oprécz
1. Cielesnos$¢ - wprowadzenie do tematdéw gtdéwnych studenci sg
zagadnienia dodatkowo zobligowani do realizacji
2. Przeksztatcenie perspektywy ¢wiczen podczas zajec oraz do analizy
widzenia - wprowadzenie do pisemnej jednej wybranej przez siebie
zagadnienia wystawy. Dopuszczalne jest poszerzenie
3. Rodzina - wprowadzenie do bad? odstgpienie od programu ma rzecz
zagadnienia ¢wiczen zwigzanych z wystawani oraz

konkursami. Dodatkowo zostanie
zaproponowane kilka tekstow
rozszerzajgcych omawiane zagadnienia,
ktére poddamy wspdlnej dyskusji.

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

Tematy zaproponowane w sylabusie sg $cisle zwigzane z badaniem w takich aspektéw jak: granice obrazu,
synestetyczne modele percepcji czy analiza przestrzeni ekspozycyjnej, ktéra bedzie istotna w pdzniejszym
etapie pracy nad wtasng prezentacja.

Przygotowanie do realizacji ekspozycji prac - analizowanie rozmieszczenia formy wobec przestrzeni.

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:
Omodwienie oraz debata nad wyzej wymienionymi tematami, indywidualne podejscie do studenta.

E1l. Literatura obowigzkowa

R. Kluszczynski, Film, wideo, multimedia. Sztuka ruchomego obrazu w erze elektronicznej, rozdz. 3 Video art.
jako intermediu.

R. Kluszczynski, Sztuka interaktywna, Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010, rozdz.: Ekran/obraz/swiat.

P. Zawojski, Sztuka obrazu i obrazowania w epoce nowych mediow, Oficyna Naukowa, Warszawa 2012, rozdz. 1,
Paradoksy obrazéw w epoce nowych mediow

E2. Literatura uzupetniajaca

H. Belting, Antropologia obrazu. Szkice do nauki o obrazie. UNIVERSITAS, Krakéw 2012

M. Chaberski, Doswiadczenie (syn)estetyczne, Ksiegarnia Akademicka, Krakéw 2015, rozdz. 2

Foucault M., Inne przestrzenie, przekt. A. Reyniak- Majewska, w: Teksty Drugie nr 6, 2005

Friedberg A., Wirtualne okno. Od Albertiego do Microsoftu, przet. A. Rejniak-Majewska, m. Pabis-Orzeszyna,
Oficyna Naukowa, Warszawa 2012

R. Kluszczynski, Sztuka interaktywna, Od dzieta-instrumentu do interaktywnego spektaklu, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010, (pozostate rozdziaty)

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
- terminowe oddanie projektéw 50% Kryteria podstawowe:
- uczestnictwo w czgstkowych przegladach 15% - przedstawianie projektéw w trakcie realizacji
- aktywnosé¢ w semestrze 10% - terminowe zrealizowanie projektéw
- jakos¢ wykonania zrealizowanych projektéw - jakos¢ realizacji zadan
25% - aktywnos¢ na zajeciach
- postepy
ocena celujgca:




- realizacja tematéw dodatkowych
- wysoki poziom oddanych prac

Inne:

ocena celujaca

ocena
bardzo dobra

ocena
dobra plus

ocena
dobra

ocena
dostateczna
plus

ocena
dostateczna

ocena
niedostateczna

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 60+60+60
przygotowanie do zajec 10+10+40
opracowanie materiatu po zajeciach 10+10+450
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 40+40+50
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 60+60+100
suma godzin 180+180+300
liczba punktéw ECTS 6+6+10

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Podpis Oséb odpowiedzialnych dydaktycznie

22.09.2020
Data sporzqdzenia sylabusa




